1
Fédération Internationale
de Basketball

|
International Basketball
Federation

We Are Baskethall

REGLEMENT OFFICIEL DE
BASKETBALL

2012

Version Modifications surlignées

Approuvé par
Le Bureau Central de la FIBA
Rio de Janeiro, Brésil, 29 avril 2012

Traduction francaid&FBB)

En vigueur a compter dwéebre012



Avrik012 REGLEMENT OFFICIEL DE BASKEIBALL
Page? sur8l

AVERTISSEMENT

Cette version du reglement offiakietball en langue francaise

est uneversion de haise a jo012du reglemenfficiel du Basketball

A des fins p®dagogiques et dans | e but
de suivre |l es ®volutions des r gles dbé
cette version présels particularité de sigiesemodifications apportées

a la versidinancais@010en les surlignast jaune



REGLEMENT OFFICIEL DE BASKEABAL L Avrik012

n®e

Tables des matiéres Page3sur8i
TABLE DES MATIERES
REGLE UNLE JEU.....cco ittt 5
Art. 1 DEFINILIONS. ... 5
REGLE DEUXERRAIN ET EQUIPEMENT........cooiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 5
ATt 2 L EBITAIN ..o 5
Art. 3 EQUIPEMENL. ... 10
REGLE TROIBES EQUIPES........coi ittt 11
N O A I = TS Yo [ U 0T 11
Art. 5 JOUBUIS DIESSUIES......uuiiiie e e et 13
Art. 6 Capitaine : foONCtioNS €t POUVQLLS........cceeiieieeeeeeeeeeeeeeeeee e 13
Art. 7 Entraineurs : fONCtIONS €t POUNVDIIS........ovvvviiiiiiiee e 13
REGLE QUATRREGLEMENT DU JEU......ccoiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 15
Art. 8 Temps de jeu, score nul et proloNgations.............ccevvvvvviiiiiiiieeee e 15
Artt9 Commencement et fin daune..p®r.i.ade.l®u de
Art. 10 Statuts du ballon...........ooooeiiiiee 16
Art.11 Posi ti on dodun..j.oue.ur..et..doun..ar.b.i.f e
111 La position doébun joueur es.t..d®t.er.mi
Art.12 Entredeux et poSSeSSION alterNEL.........coooiiiiiiiiiiiiiieee e 17
Art. 13 Comment jouer [€ Dallon..............eiiiiiiii e 19
Art. 14 Controle du ballQn..........ooooeieeee e 19
Art. 15 Joueur €n action Ae.til........cooeiiiiie i 19
Art. 16 Panier réussi €t Sa ValBUL...........ccoooeeiie i, 20
Y o O R o L= 4 LY== o 1= PSR 21
o P I I =T 0] o 10T ST 22
Art. 19 ReMPIACEMENL........uiiiii e e e e 24
Art. 20 Rencontre perdue par forfail..........oooooeeiii i 25
Art. 21 Rencontre perdue par défaul............coooriiiiiiiiii e 26
REGLE CINQVIOLATIONS......ciiiiiiiiieteeeeeeee ettt ettt 27
N O VT ] = 11 o] 3 = 27
Art. 23 Joueuet ballon hors des limites du tetrain.............ooeeeeeeeee, 27
N O 1 g1 o o ][> 27
Art. 25 L MAICNEE....ccc oo 28
N O G I o ES RS =T ol o = 29
Art. 27 Joueur EtroitemMeNnt MAKGUE ..........uieeeeeeeeeeeiiie e e e e e e e e e e e e e e e e e 30
Art. 28 HUIL SECONUES.....ceeeiiiiiiee ettt e e e e e e et e e e e e e e e e earaan e e aeeees 30
Art. 29 VNQEJUALIE SECONUERS. ... i iiiii ettt e e e e e e e e e eeens 30
Art. 30 Ballon retournant €N ZONE ALLIELE..........cevvvvuueiieeeeeeeeeeeeiiae e e e e e e e e e e 32
Art. 31 Emp°cher il 1l ®gal ement | e bal.l.on..d8att ei
REGLE SIXFAUTES ... .ot 34
o A = T U1 (=S PSPPSRI 34
Art. 33 Contact : PrinCiPeSs GENEIAUX. ........cceieeeeeieieiiiee e e e eeeeee e e e e 34
Art. 34 Faute personnelle..........oooo 39
Art. B DOoUDIE FAULE. ... 39
Art. 36 Faute antiSPOITIVE. ......coo i 40
Art. 37 Faute disqualiflante............couuiiiiiiiiiii i 40
Art. 38 Faute tECNNIGUE. ... 41

AT 39 BAGAITE. ...ttt et e et e e e e e e e e e e e e na e aaee 43

P

n



Avrik012 REGLEMENT OFFICIEL DE BASKEIBALL
Paged sur8l

REGLE SEPT - DISPOSITIONS GENERALES ... 45
Art. 40 Cing fAULES A€ JOUBLIL.......coe i 45
At.41 Sanction de..f.aut.es..d0®g.U.l.pP.ecerrrreenn. 45
Art. 42 SitUALIONS SPECIALES.......eeiiiieiiiiiiiiee e 45
Art4A3  LanCerS fraNCS......ccoooi i 46
Art. 44 Erreurs reCtifiables..... ..o 48
REGLE HUIT - ARBITRES, OFFICIELS DE TABLE, COMMISSAIRE : FONCTIONS
ET POUVOIRS ... e 50
ART. 45Arbitres, officiels de la table et COMMISSAIFE............oeevviiiiiiiiiiiiieeeeee e, 50
Art. 46 Lo ar bi tre : .f.o.n.c.t..o.n.s..et..p.o.UV.0..r5.s.50
Art. 47 Les arbitres : moment et lieu des déCISIONS.............ccceeeeeeeeeieieee e, 51
Art. 50 L6 op ®r at eur des...2.4..s.ec.ondes.....f.ond4 i
A-SIGNAUX DES ARBITRES.......cc oo, 55
B - FEUILLE DE MARQUE.........oiiiiiiiiii e 61
C 17 PROCEDURE EN CAS DE RECLAMATION .....oiiiiiei e 68
D1 CLASSEMENT DES EQUIPES ....... oo 69
E - TEMPS-MORTS TeleVision (TV) ... 73
INDEX DU REGLEMENT ...oe e e e e e e e 74

TABLE DESBIGURES

Figure 17 Terrain de jeu régIemMENTAINE ..........ooiiiiiiiiiii ettt s e 7
FIgUre 27 ZONE FreSIIICHIVE ..o 8
Figure 31 Zone de panier & deUX/troiS POINTS.........cuiuuiieiiiiiie ittt ibee e e ebeas 9
Figure 41 La table de marque et les sieges des remplagants ..........ccccevriiiieiiiiie e 9
Figure 571 PrinCipe du CYINAIE .....cooiiiiiee ettt enees 34
Figure 6 1 Position des joueurs pendant les [ancers francs ... 47
Figure 71 SIgnauxX des @rbitres ..........eiiiiiiiii e 60
Figure 8T Lafeuille de MarquUe .........oooor i 61
Figure 97 En-téte de lafeuille de Marque ... 62
Figure 101 Equipes sur la feuille de MarquUe............cooviiiiiiiiii 63
Figure 117 Progression du SCOTE .........ccciiiiiiiie e, 66
FIgure 12 1T TotaliSAtiON ......cccce e 67

Figure 137 Partie inférieure de la feuille de Marque .........ccccoooiiiiiiiiii e 67

ons


file:///G:/2%20%20Règlement%20Officiel%20du%20Basketball%202012%20-V2%20(2).docx%23_Toc326587664

REGLEMENT OFFICIEL DE BASKEIBALL Avri012
Régle DeluixTerrain et équipement Page5sur8l

Tout au Il ong de ce texte du AR glementaoffic
| 6 ar bekprimée auggénie masculin doit, évidemment, étre entendue aussi au genre féminin. Ce
formulation @échoisipar commodité

REGLE UNLE JEU

Art. 1 Définitions

1.1 Le jeu de basketball

Une rencontre de Basketball se dispute entre @egpu(R)pes de cinqg (5) j o
chaque ®quipe est de marquer dadesarduer. pani er

Lejeuest dirigé par les arbitres, les@ffics de t abl e et un commi ssai

1.2 LePaniersonpopre panier et celui de | dadversaire
Une ®qui pe attaque | e panier de | 6adversaire

1.3  Vainqueur de la rencontre

Une rencontre est gagn®e par | 6®qui pe qui a
jeu.

REGLBEDEUX TERRAIN ET EQUIPEMENT

Art. 2 Le terrain

2.1 Leterrain de jeu

Le terrain de jeu est une surface plane et dure, libre destdolg (Figure 1) aux
dimensions déngthuit 28 metresde long suquinzelH métrede large, ces mesures étant prises du bor
intérieur des lignes délimitant le terrain.

2.2  Zone arriere

Lazonearricre bune ®qui pe consiste en son propre p:
terrain délimitée par la ligne de fondrderi | e pani er de | 6®qui pe, | e

2.3 Zone avant

Lazoneavamt 6 une ®qui pe consiste dans | e panier d

par |l a | igne de fond degneside towheletde bprd imterecade la lige

m®di ane | e plus proche du panier de | 6advers
2.4 Lignes

Toutes les lignes doivent étre tracées en blanc, de cing (5) centimétres de large et clairement visibl

2.4.1 Lignes délimitant le terrain de jeu

Le terraide jeu doit étre délimité par des lignes consistant en lignes de fond et en lignes de touche.
ne font pas partie du terrain de jeu.
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Aucun obstacle, y compris | es personnes assi
duterrain de jeu.

Ligne médiane, cercle central et demi-cercles

La ligne médiane doit étre tracée parallelement aux lignes de fond depuis le point central des ligne
Elle est prolongée de quinze (15)deteade chaque ligne de touche. Lemnédisne fait partie de la zone
arriere.

Le cercle central doit étre tracé au centre du terrain et avoir un rayon de 1,80 m mesuré du bord e
circonf ®r ence. Si l i nt ®ri eur du cer chbkeonesen
restrictives.

Les dermiercles doivent étre tracés sur le tdri@io,bn r ay on d e bod eX@éBieurrde lane
circonférence et leur centre doit se situer au point central des lignes de lancer franc (Figure 2).

Lignes de lancer franc, zones restrictives et places de rebond de lancer franc.

La ligne de lancer franc est tracée parallelement a chaque ligne de fond. Son bord extérieur est
bord intérieur de la ligne de fond. Elle mesure 3,60 m de long et son milieu est situé sur la lign
joignant le milieu des deux (2§ lagfond.

Les zones restrictives sont les rectangles délimités sur le terrain par les lignes de fond, les ligne
franc prolongées et les lignes joignant les extrémités des lignes de lancer franc prolongées aux
ligne de fond sitE&deux métres quarante cing (2,45m) de chaque c6té du milieiy e sekesprises
du bord externe de ces | ignes. Ces |l ignes,
L6int®rieur des zdadomesner evudieatri wves gdei t °tre

Des places de rebond de lancer franc le long des zones restrictives, réservées aux joueurs lors
francs, doivent étre tracées comme dans la Figure 2.

Zone de panier a trois points

La zone du pani e me (Figure 4 etiFigurep3pastntdute la aohel du derraBgde je
| 6exception de | a zone pr s du panier de | 6a
1 deux lignes paralleles tracées depuis la ligne de fond et perpendicdaaasma datance de

quate vingt dix centimeétres (0,90 m) des lignes de touche,

1 un demcercle de 6,75 m de rayon extérieur, distance mesurée a partir de la projection au sol
exact du panier de | dadversaire. Qnesurpoprisent
du bord intérieur de cette ligne. Leeatetairejoint les lignes paralleles.

La lign@trois points ne fait pas partie de la zone de panier a trois (3) points.
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Figure 1 d Terrain de jeu réglementaire
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245 Les zones des bancs do®qui pe

2.4.6

247

Les zones des bancs do®qui pe doivent °tre tr
comme indiquéns la figure 1.

Il doit y avoir quatorze (14) siéges dispdrables | a 2z o n e pdue les niembres du bdnd ¢

do®qui pe qui sont C 0 n s tadjdints,®remplacants, joeeurs rélminése e
accompagnateurs.
Touteslesaur es personnes doivent °tre ° deux (2)

Lignes de remise en jeu

Deux (2) petites lignes de quinze (15) cm de long dtizeée®tmedehors du terrain degeuja ligne
de touché | 6 o p p 0 I®madygeavéc deur tbadoektérieur a 8,325m du bord interne des ligne
fondEn dbéautres termes, ~ [amoispondsr du sommet de

Zones des demi-cercles de non-charge
Lesdemi cercletenonchargeloivent étre tracés sur le terrain de jeu, limités par

1 deux lignes paralléles perpendiculaires a la ligne de fond, leur bord intérieur étant a 1,2
projection au sol du centre du panier et se terminant a 1,20 m du bord internerae la ligne de

1 un dertercle de 1,25 m de rayon mesuré depuis le bord intérieur de la circonférence a
centre du panier. Le deantle rejoint les deux lignes paralleles

Les zones des damaicles denonchargesat complétées par des lignes imagingoemant les
extrémités des lignes paralléles directement sous la face avant des panneaux.

Leslignes du demmercle de nathargane font pas partie des zones deseeais de namarge

18m

i |
L)

58m

1.75m

T
B5em Meom 85em 85em

49m

- »
- =

Figure 2 8 Zone restrictive
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Zone de panier -~+— Direction du jeu

a deux points

] vﬁ I
Panier de
| I@dversaire |

Zone de panier aftrois points

Figure 31 Zone de panier a deux/trois points

Position de la table de marque et des sieges des remplacants

1 = Opérateuwdu chronomeétre 3 = Commissaied i | vy
des 24 secondes 4 = Marqueur
2 = Chronométreur 5= Aide Marqueur
Terrainde jeu
Zone de bal Sieges des Siéges des |Zone de bat
do ®q remplacants remplacants do®qgL
C|C C|C

Table de marque

La table de marque et ses siéges doivent étre placés sur une
Léannonceur et |l es statistici
derriére la table de marque.

Figure 47 Latable de marque et les sieges des remplacants
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Equipement
LO®qui pement: suivant sera exig®

1 Modules support des pacm@rgrenant
Z panneaux,
Z paniers, y compris les anneaux (avec déclenchement sous tension) et filets,
Z structuresupposentles panneaux y compris le capitonnage.

1 Ballons

1 Chronometre de jeu

1 Tableau de marque

1 Chronometdesvingiquatred4) secondes

1 Chronmétre des temp®rtsou appareil (visible) approprié @ifféient dahronométre de jeu)
pour mesurer les tempsts

1 Deux signaux sonores puissants, différents et séparés

1 Une feuille de marque

1 Plaquettegour fautede joueur

T Signaux pour faute do®qui pe

1 Fléchale possession alternée

1 Surface de jeu

1 Terrain de jeu

1 Eclairagapproprié

Pour une description plus d®taill ®e de | 6®qu
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REGLE TROWES EQUIPES
Art. 4 Les équipes
4.1  Définition
411 Un membre do®quipe a |l e droit de jouer | ors
r glements (y compris | a r®glementation r ®gi
412 Un membr e do ®g joueplersque stn nanuestoinsdritss@r la feuille de marque ave
commencement de | a rencontre et aussi | ongt
fautes.
413 Pendant | e temps de jeu un membre doé®qui pe e
T un | oue usurléterrais deyeb et hutorss a jouer,
T un rempla-ant | orsqudil ndest pas sur | e
f un joueur exclu lorsquéil a commis cing (
414 Pendant wun i nt er v alqlipe adoeségagouer sont consglérds ecsnmerneueusr
4.2 Regle
4.2.1 Chaque équipe est composée de
T douze (12) membres do®quipe au plus autor
1 un entraineur et, si ageipe le désire, un entraineur adjoint,
T un maximum aéng (5) accompagnateurs ayantedpsnsabilités spéciales dak: manager,
meédecin, physiothérapeute, statisticien, integpréetgetd doi vent rester e
4.2.2 Cinq (5) joueurs de chaque équipe doivent étre surdke jEupantant le temps de jeu et peuvent étre
remplacés.
4.2.3 Un remplacant devient joueur et un joueur devient remplagant lorsque
T Il éarbitre fait signe au rempla-ant de p®n
1 pendant un temp®rt ou un intervalle de jeu, le remplagertde un remplacement au marqueur.
4.3 Tenues
431 La tenue des membres dbdbune m°me ®Qqui pe se coO
1 maillots 6une m°me coul eur dominante devant et
Tous les joueurs daiveentrer leur maillot dans leaant le jeu. Livlt en uhest autorisé,
T shok ddébune m°me couleur dominante, devant
gue les maillots,
1T des chaussettes de |l a m°me couleur domina
432 Chaque membr e d omalptuinunpemté devanttet dans ke dos avecudas chiffres plein

couleur unie contrastant avec celle du maillot.

Les numéros doivent étre clairement visibles et
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T ceux qui sont dans | e dos doivent avoir u
T ceugqui sont sur | e devant doivent avoir un
1 les chiffres ne doivent pas avoir moins de deux (2) cm de largeur,
1 les équipes doivent utilisendesérosle quatre (4) a quinze (15). Les fédérations nationales ol

p 0 u v omologuet Ut autemerayant un maximum de deux (2) chiffres,
T | es | ou e eéqipethé peuavent pas’ peseriEmes nuMeros
1 toutepublicité ou tout logo doit &reraoins cing (5) cm des n@méro

4.3.3 Les équipes doivent avoir au minimu(@)jEwx de maillats

T I 6®qui pe nomm®e en premier sur | e prograrm
(de préférence blancs),

1 la seconde équipe nommeée sur le programme (€quipe visiteuse) doit porter des maillots
foncée,

1 cependant,silesdé2ZX®qui pes i mpl i gu®es s-achanger la daetrcde r
leurs maillots.

4.4  Autre équipement

4.4.1 Tout équipement utilisé par les joueurs doit étre approprié au jeu. Tout égquipement congu pour &
taile dujueur ou sa d®tente ou qui, de toute aut
autorise.

442 Les joueurs ne peuvent pas porter doé®qui peme

1 Ne sont pas permis
" les protectionarmatures ou moulupesir doigt, main, poignet, coude otbeasrfaites de
cuir, pl astique, pl astiqgue soupl e, m®e®t al
capitonnage mou,
~  les objets qui peuvent couper ou ecorcher (les onglesedoigrésétourts),
Les ornements sur la téte, les accessoires dans les cheveux ou les bijoux,

1 Sonfpermis

les protections pour épaule, bras, cuisseloe ja ~ condi t suffisamneent 6 e
capitonnées,
) lessousv °t ement s (cui ssards) qui d®passenit

couleur dominante que les shorts,

des manchettds compression de la méme couleur dominantenquiiss

des bas de compression de la méme donheneet que leshorts ceux concernant le
haut de la jamideo i v e nt -deséua durgénitmeux comacerndetbas de la jambe
doivet s O aessobistde genoe, n

les genouilléres si elles sont convenablement couvertes,

les protections pour nez®assn°® me s i ell es sont faites
des protections de dents incabtemsparentes

les lunettes si elles ne présentent aucun danger pour les autres joueurs,

) |l es bandeaux de t°te dbébune | argeur max
plastique maw en caoutchouc non abrasif et de couleur unie.

du strapping ou sparadrap incolore et tramsparksst bragpaulegambes, etc.

443 Lors doébune rencontr e, | e s sujj leuucerpsros damsdeurs aneveux (pt
ailleurstout nom, marque ou logo puldicdaritatif @utresigne particulier

4.4.4 Tout autre équipement non spécifiquement mentionné dans ce reglement doit au préalab!l
| appr obat i oTechdiguedebmFIBA mmi ssi on



Art. 5

5.1
5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

Art. 6
6.1

6.2

Art. 7

7.1

REGLEMENT OFFICIEL DE BASKEIBALL Avri012
Régle TroisLes équipes Pagel3sur81

Joueurs. blessures

Dans le cas de blessure de joueur(s), les arbitres peuvent arréter le jeu.

Si |l e ball on est vivant | orsqudune Dbl essure
contrble le ballbre au panier du terrain, perde le contréle du ballon, le retienne sans le jouer ou que
devienne mort. Soi l est n®cessaire de prot:

immédiatement.

Si le joueur blessé ne peut pas @ntinu” j ouer | mm®di at ement (envi
il doit étre remplaauf si 6 ® gqstrédpitemoins de cing (5) jousurse terrain de jeu

Les membres dua n ¢ dpbe®uqvueinpte p®n ®t rer susalieon eddamnn
s6boccuper doéun joueur bless® avant qubéil soi

Un m®decin peut p®n®trer sur |l e terrain de |
blessé nécessite un traitement médical immédiat.

Pendant lgu, tout joueur qui saigne ou qui présente une plaie ouverte doit étre remplacé. Il peut re
terrairde jeusi le saignement a été arrété et si la zone affectée ou la blessure ouverte a été compl
solidement recouverte.

Si le joueurdssé ou tout joueur qui saigne ou qui a une plaie ouverte récupere pendart pnigemp:s

par | 6 u esavardle signabde vemglacement par le maejoeeuy peut continuer a jouer.
Les joueurs qui ont d@@mBenar@ssréngont® peuverd étre flerdptacés ena
de bl essure. Dans ce cas, |l es adversaires on

le souhaitent.

Capitaine fonctions et pouvoirs

Le capitain€CAPEst un jouedesigne paion entraineur poeprésenteson equipe sur le terdaneull
I:)eut sbadresser aux arbitres de mani re cou
orsque le ballon est mort et le chronometre arrété.

Le capitaine doit, immédt e ment ~ | a fin de | a rencontr e,
l a rencontre et signer la feuille de marqu
réclamation".

Entraineursfonctions et pouvoirs

Vingt(200minles au moi ns, avant | 6heure fix®e pour
son représentant doit fournir au marqueur une liste avec les noms et les numéros correspondants
de | 6®qui pe qui sont ndguel iafiin®si pgouuer |jeo uread m
| 6entra " neur et de | éentra " neur adjoint. Tot

A

mar que sont autoris®s ~ Jjouer m°me so6ils arr
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Dix (10) minutes au moins &vénh e ur e p r ® vla rencgntoeuychaque entrain@ur doit conlfieme
son accord sur les noms et numéros correspondants des membres de son équipe ainsi que le
entraineurs en signant la feuille de mHsqurdiquent en méme temps les cing (5) joueurs ¢
commenceront | e jeu. Lbébentra  neur de | 6®qui p

Les membres ua n ¢ = dsén®lesiseéuleepersorma®ristesead6 asseoi r sur | e
demeuretansler one de banc do®qui pe

Lébentra neur et | 6entra  neur adjoint peuven
statistiques mais seulement lorsque |el&akmort et le abmométre de jeu arrété.

Seull 6 entoudiérin®aimt r ai newrmi gaude noei nntt, et Guiansésd eser deleout x
pendant le jau méme mometgpewents 6 adr esser ver bal ement 8ux
demeurd™ | 6i NnaurPo he ud e dblathen tdroa®iqgrue pre.adj oi nt ne

Soi l y a un entra’ neur adjoint, son nom doi
rencontre (sa sagnejurkl nasstmernsa h®sebfoencti
une raison quelconque, ce dernier ne peut pas continuer.

Lorsque | e capitaine quitte | e terrain de |
remplira les fctions de capitaine sur le tetegjeu

Le capitaine peu rempl ir |l a fonction dbent
continuer et sé'l néy a pas dbéentra’” ngeutpasad
continuer). Si |l e capitaine doit qguitter | e
Cependant , soi l doit quitter |l e terrain ° | :

d 6 e nt ouscamse de blespure, son remplacant comme capitaine peut le remplacer comme entt

L
n

ra’"neur doit dd®son ¢gnigans tduelestcds olelatireur dleelanteafran
pas d®t ermin® par |l e r gl ement
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REGLE QUATRREGLEMENT DU JEU

Art. 8
8.1

8.2
8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

Art. 9

9.1
9.2

9.3

Temps de jeu, score nul et prolongations
La rencontre consiste en quatre (4) périodes de dix (10) minutes.

lldoityavoiun i ntervalle de vingt (20) minutes ava

Il doit y avoirnintervalle de deux (2) minutes entre la premiére et la seconde périoddejmesyiere n
entre la troisieme et la quatriéeme gegodrde AHBmMps) et avant chaque prolongation.

lldoit y avoim intervalle de quinze (15) minutestahapsi

Un intervalle de jeu commence

T vingt (20) minutes avant | 6heure pr®vue p
1 lorsque le signal du chrohom& de jeu retentit pour | a fi

Un intervalle de jeu prend fin

f au commencement de la premiére période lorsqueyle balloh e | e s lorache nlis O al
deux initial

1 au commencement de toutes lessautriodes lorsque I#obaest a la disposition du joueur
effectuant la remise en jeu.

Silescoreestaégdlitt | 6expiration du temps de |jeu de
autant de prolongations de ci nfgoitfbfepu. mi nut e s

Siune faute est commise lorsque le signal du chronometre signalant la fin du temps de jeu rete
avant, tout éventuel lancer franc doit étre tenté apres la fin du temps de jeu.

Si une prolongation résultant de ces lancers francs est nécessaire, alors toutes les fautes commise
du temps de jeu doivent étre considérées comme ayant été commises pendant un intewalle d
lancers franc®ivent & exécutavant le commencement de la prolongation.

Commencement et fin ddune p®riode ou de | a
La premiere période commence lorsque lguittdlamu lesna i n ( s ) | d e s | dleuxnkid € n &

Toutes les autres périodes emcent lorsque le badleha la disposition du joueur effeletwantise en
jeu.

La rencontre ne peut pas commenc e rdejsuveclcioqus) e
joueurs préts a jouer.
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9.4 Pourtouteslescennt r es, | 6®qui pe nomm®e en premier ¢
do®qui pe et son propre panier du c®'t® gauche

Cependant, si les déRxequipes stn d 6 ac c or d ,ercéhlalnegse r p d tevse nbta nicrs
paniers.

95 Avant la premi re et la troisi me p®ri odde, |
jeudans laquelle est situé le panier de leur adversaire.

9.6 Les équipes doivent changpadier pour la secondéemips.

9.7 Dans toutes les prolongations, les équipes doivent continuer a jouer vers le méme panier que
quatrieme période.

9.8 Unepériode, une prolongation ouanwntre doivent prendre fin lorsque le signal sononerdethr
signalant la fin du temps de jeu rétemtit. s que | e panneau est ®qui p
périmeétre, la lumiére est prioritaire sur le signal sonore de fin de temps de jeu.

Art. 10  Statuts du ballon
10.1 Le ballon peut étre vivamhor.

10.2 Le ballon devient vivant lorsque

1 | or entrafleux)d ballon quiteoulesnai n(s) de | édarbitre,
T lors doéun | ancer franc, 1l est ~ |l a dispo
T lors doéune remise en | eantlaremiseenget. ©~ | a di s

10.3 Le ballon devient mort lorsque

9 tout panier du terrain ou lancer franc est réussi,

1 un arbitre siffle alors que le ballon est vivant,

T il est visible que | e ballon ne p &owgar er a
Z d 6 a(9) lancefs) francs,
Z une sanction supplémentaire, (B)ricrcs) et/oypossessign

1 le signal du chronomeétre de jeu retentit signalant la fin de la période,
1 lesignaldesvimgu at re (24) secondeomtrflelebadon,t it al or
T e ball on da@rjaipareens tl dtacducH® rmparddwm j oueur
Z un arbitre a sifflé,
Z le signal du chronometre de jeu retentit pour la fin de la période,
Zle signal de nlleSarptgntar ei | des 24 seco
10.4 Le ballonedevienpasmortet le pani@ompg s 61 |lorswet r ®u s s
T e ball on etsdupamatqledai r | ors doéun

Z un arbitre a sifflé,
Z le signal du chronometre de jeu retentit pour la fin de la période,
Z lesignalde 6 a p p a r quatte (2d)esecondes anrgténti.
T e ballon est en | 6air | paurstouténfraction au eeglement
commise par un joueur autre que le tireur de lancer franc,
1 un joueuraonmet une faute sur n'irapguel adversaire alors que le ballon est contrélé par
adversairgrant au panidu terrain et qui terngoe tir par un mouvement continu ayant commen
avant que la faute soit commise.
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Cette disposi t epanier nealpas dagepdi i que pas et |
Z apr s quodun ar e ttcompleteraentsioudstieffe@uée une act
Z pendant le mouvement codtinu j ou e ur d &rsignal ldcaronométrende jble
annon-ant | a fin de pvgtquatresecondes retenéit. si gn
Art.11 Position ddéun joueur et doéun arbitre

111 La posijaueuest dd®her mi n®e par | dendroit o¥% il

Lorsquo6il est en | 6air, i conser ve Ceceincintieme
limites du terrain, la ligne médiane, la ligne des trois points, la ligne dketalgeedemitant la zone
restrictive et les lignes délimitant les zonesaraeme nesharge

112 La p o s arbitteeshdéteirdintedea m° me mani re que cell e doé
arbitre, i est consi d®r ® comme touchant | e

Art.12  Entredeux et possession alternée

12.1 Définitiord e | -deaxnt r e

12.1.11l y aentredeux] or squdéun ar bitr e (2ladversaiees daes lebcartld central au
commencement de la premiére période.

12.1.21lly aallontend or squdédun ou plusieurs joueurs advers
tell e f ad-0Ooenu xq unéea upcwwiins se en prendre |l e contr?

12.2 Procédurel e | -Geaxnt r e

12.2.1 Chaque sauteur doit se tenir debout, les pieds dans la moitié du cercle central la plus proche de
panier avec un pied prés de la ligne médiane.

12.2.2 Lescoéquipiers ne peuvent pas occuper des positions adjacentes autour du cercle si un adversail
l e d®sir de sbéintercaler.

12.2.3L 6 a rdéviatalormnce le balloverticalement vers le henitelesdeux(2) adversaires a une hauteur
tell e dewdoareauxn ne puisse | 6atteindre en saut

1224Le ballon doit °tre frapp® avec aweseu dDiul | a&sat
point culminant.

12.2.5 Aucun sauteur ne doit quitter sa position avant que le ballon ait été Ié§alement frapp

12.2.6 Aucun auteur ne peut attraper oudrdppballon plus de deux fois avant que ce dernier ait touché ul
nonsauteurs ou le sol.

12.2.7Si |l e ballon ndédest pas f rdaup go®étrp rmaomnaencé. moi ns |

12.2.8 Les nossauteurs ne @ent avoir aucune partie du corps sudessas de la ligne du cercle (cylindre)
avant que le ballon ait été frappe.

Une infraction aux Art. 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.6 et 12.2.8 est une violation.
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123Si tuatiaeus ddentre

Il'y a situati@h 6 e-getixdoesque

1 un ballon tenu a été sifflé,

1 le ballon sort des limites et les arbitres sont dans le doute ou sont en désaccord sur le jc
touché le ballon en dernier,
une double violation se fpncondnguét | ors doéun
un ballomivant reste coinétre Ipanieet lepanneagsauf entre des lancers francs),
leballodevi ent mort al ors qudaucune ®qui pe nbob
apr s annulation de sanctions identi gdees
fauted exécutest qu'aucune équipe n'avait le contréle du ballon ou n'y avait droit avant la
faute ou violation,
1 toutes les périodes autredaypeemiére doivent commencer.

E

12.4 Définition de lagssession alternée

12.4.1 La possession alternée est une méthode pour rendre le ballon vivant par une remise en jeu plutd
entredeux,

12.4.2 La possession alternée
1 commencéorsque le ballon est disgosition du joueur pour la remise en jeu,
1 prend finorsque
Z le ballon touche un joueur ou est Iégalement touché par un joueur sur le terrain de
Z |1 6®qui pe qui effectue | a remise en | e
Z un ballon vivant reste coincé entnelepar et | e panneau | or

12.5 Procédure de la possession alternée

125.1Dans tout es |deus, leséquipesatterneronsla pdsession duedallon pour les remises
au point | e plus procheuxdesdtdendpmooduiote | a s

1252L 6 ®qquwiipenda pas pris | e contr !l e-dalxnitidhard drottlaa v i
premierpossession alternée.

1253L6®qui pe qui avait droit 7 | auepepérisde, sleia commendett
la période suivante par une remise en jeu dans le prolongement de la liggentrf@éd@addaable de
mar que sauf si d passedsioredsivehtétneexgcuté f r ancs et/ ou

1254L 6 ®qui pe ggssenston atarngéd doit Efre indiguée par la fleche de possession alternée
vers | e panier de | 6adversaire. La direngju on
apris fin.

12.5.5 Une violation par une équipe durant sa menjeigede possession alternée fera perdre a cette équip
bénéfice de sa possesdianfleche de possession devra étre immédiatement inversée pour indigt
| 6®qui pe adverse ~ | 6®qui lpproclkanapodsesstiarmeenlors dellaa
situatdenxdsenvaate. Le jeu doit alors repr
fautive pour uneremiseenjed 6 endr oit de | a remise en jeu
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1256Une faute par | 6une des ®qui pes

{1 avante commencement de toute période autre que la premiere,
1 pendant la remise en jeu de possession alternée,
Nef ait pas perdre | e b®n®f i caaroitderentse éntje@. p oS S e S

Art. 13 Comment jouer le ballon
13.1 Définition
Pendant Ieljeu, le ballon est joué seudmeatou lesnain(s) et peut étre passe, lanceé, frappé, roulé

dri bbl ® dans nodéi mporte quelle direction dans
13.2 Reégle
Un joueur ne doit paarravec le balloni le frapper debloqued ® | i b ®r ® me n tpartitu p i ¢

guelconquee la jambeile frapper avec le poing.

Cependant, toucher ou entrer en contact accidentellement avec le ballon avetoone)petia
jambe nbest pas une violation.

Une infractionh 6 Ar t . 13. 2 est une Vviolation.

Art. 14 Contrdle du ballon
14.1 Définition

14.1.1 Le contrble par une équapamence o r

S 6un joueur de cette ®qu
tenf | e dribble ou (

gu
uoi l a |l e ballon -~ sa di s

14.12L e cont rcortirudosqu®qui pe

1 un joueur de cette équipe contrdle un ballon vivant,
1 le ballon est passé entre l€xjagiers.

1413Le cont rprehdfinodsGu@qgqui pe

1 un adversaire prend le contréle du ballon,
1 le ballon devient mort,
1 leballonaquitttoulesnai n( s) d utrpuwpansauur dldourns |dabnucne r fr

Art. 15 Joueuren action de tir
15.1 Définition

15.1.1 11 y atir au panieou lancer frahcor squ éun joueur tientetl el eballal no
direction dsarepanier de |1 06adve
Il yaclaquettequand le ballon &gpéaveda ou lesnain(sgn directiongua ni er de | 6adv.

Il'y asmashlorsque le joueur fait pénétrer ou tente de faire pénétrer en force le ballon dans le
| 6adversaireugeudauamans.en bas avec

Uneclaquetteet un smash sont également considérésdmstis@u panier.

15.12L6action de tir

1 commencédorsque le joualdgbutde mouvemeobntingprécédant normalement le lacher du ballo
et que, s e | o ntre,lilkecommangéesmteniative doer memguancangffectuant
uneclaquetttu s mashant | e ballon vers | e panier

1 prend finlorsque le ballon a quétéu lesnai n(s) du tireur et que
les deux pieds dugauont retouché le sol

Le joueur qui essaie de marquer peut avoir
mar quer bien quéil soit consid®r ® comme f ai ¢
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ballon quédtla ou lesnain(s) du jouedr néy a aucun rapport entr e
| 6action de tir.

15.1.3 Lemouvementcontmde | 6action de tir

1 commence lorsque le ballon repoda surlesnain(s) du joueur et que le mouvement de ti
habituellement vers le haut, a commencé,

peut inclure le mouverdenu debras et/ou du corps du joueur dans sa tentative de tir au panie
setermine lorsque le ballon a daitig lesnain(s) du joueaw si une action de tir completement
nouvelle est effectuée.

T
T

Art. 16 Panieréussi et sa valeur
16.1 Définition

16.1.1Un panier est r ®us s i | orsqubéun ballon vivan
travers.
16.1.2 Le ballomst considéré comatant dans le panier lorsque la plus petite partie de son volume se tr
| 6i nt ®dxexuucuxtdwuni veau de | danneau.
16.2 Reégle
16.2.1 Un paniee s t cr®di t® comme sui-'t ” | 6damp Uegyelele ballon a
pénétré
f unpanie r ®ussi ~ |l a suite doéoun | ancer franc
1 un panier réussi de la zone de panier a deux points compte deux (2) points,
1 un panier réussi de la zone de panier a trois points compte trois (3) points,
T apregue | e ball on da& utho Wehr@®iled a morue aun i lqaures | a
touché par un attaquant ou un défenseur avant de pénétrer dans le panier, le panier comp
points.

16.2.2 Si unjoueur marqaecidentellementn panier du terrain dsms propre paniefepanier compte deux (2)
points et doit °tre inscrit comme ayant ®t ®

16.2.3 Si un joueur marglédibérémentin panier du terrain demrspropre panier c 6 est une Vi
ne compte pas.

16.2.4 Sijoueufait passer le ballon compiets a travers le paniedpars sous, cb6est une \

16.2.5 Le chonometre de jeu doit indiueQ3 (trois dixiemeése s econde) goueunpuisse s
prendrée contrdldu ballon locs6 u n e r e mi srebond qui spitdeuderniar oudirdiquenlancer frar
dans le but denter un paniedile chronometre de jeu indig0@.® ou 000.1 seulunpaniemarqué&n
effectuant une clagquetten smashate ballodirectemesera valable
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Art. 17 Remise en jeu

17.1 Définition

17.1.1llyar emi se en jeu |l orsque | e ballon est pass®
limiteglu terrain

17.2 Procédure

17.2.1 Un arbitre doit donner le ballon ou le mettre a la disposition du joutaurefiesstiamieu. Il peut aussi
le lancer ou le faire rebondir a condition que

1 Idarbitre ne soit pas ° plus de 4 m tres
T e joueur charg® de |l a remise en jeu se t

17.2.2 Le joueur doit effectuer la remise en jeu aupdinils pr oc he d e aétécenmdse auiat
| 6endr oi t opzalt el shutdrectzinefidedriera le pahriea.

17.2.3 Dans les situations suivantesirse en jeaonsécutive doit étre effealaés le prolongement de la ligne
m®di ane, ~ | 0oppos® de | a table de marque

1 au commencement de toute période autre que la premiéere,
1 apréeainoudes ancer (s) franc( s) antispativd ou disifimited 6 u n e

Le joueur effectuant la remise en jeu doit avoir un pied de chaque c6té de la ligne médiane p
| 6oppos® de | a tabl e abserlenballongawrecoéqupied ii mp arotiée ¢
du terrain.

17.2.4 Lorsque le otnométre de jeu indigue 2 :00 minutes ou moins dans la quatrieme période et dans ch
prol ongatiomertetesgqguadacrocoredm@ps | 6®qui pe b®n®f
arriere, la remise en jeu qui suivra devra étistréénau niveau de la ligne de remise en jeu de la z
avant de cette ®quipeA" |l bosppoe®ddenktafanbe
joueurde 6 ®qui pe quivivamtr blueden | B®Igluo p e cgnsécutive d
doit °tre effectu®e au point | e plus proche

17.25Chaque fois que |l e ballon p®n tre dans |l e p
remise engeconsécutive doit étre effectuée a hauteur de la ligne de lancer franc prolongée.

1726A |l a suite dobébun panier r®ussi du terrain ou
T tout adversaire de | 6®qui penjegadi map eemtte degu
derrieréa ligne de fonlésonéquipe
Cecsk bappliqgue ®gal ement apr s quodédun arbitr
pour effectuer la remise en jeu apres umiemm@s apres tout arrét de jeu &ela sditb u n = p a n
déun dernier ou unique | ancer franc r ®uss
T e joueur effectuant | a remise en jeu peL
étre passé entre des coéquipiers se trouvant sur ou derriere la ligne deldémdienaindg5)
secondes compte © partir du moment o0% | e
terrain.
17.3 Régle

17.3.1Le joueur effectuant la remise ep @it pas
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mettre plus de cing (5) secondes avant de e, le

pénétrer sur le terdégnela | or s quoilhoudemding, bal |l on dans

faire en sorte que le ballon touchdl®sols d e s | iémdilathe ors deparemise eq jew
toucher le ballon sur le tedjela v a nt g & @niadtre jauiedr, t ouc h

faire en sorte que le ballon pénetre directement dans le panier,

sed ®pl acer | at ®r al ement dobéune distance tot
depuis le point indiqué pour la remise en jeu avant de lacghetémhaotte ballon © mo i n
ne sb6bagisse doéune r emise e nfranceaéussilcest nosit@asu t
permis au joueur de loisegueldsepntitonsderpermettents | 6 ar

E I I

17.3.2 Pendant la remise engswaltres joueurs doivenpas:

1 avoir une partie quelconque du codessus de la ligne délimitant le terrain avant que le ballol
franchi la ligne,

T se tenir 7 moins déun (1) m tre du jatueu
obstacle © | 6endroit de |l a remise en jeu
Une infraction ° | 8Art. 17.3 est une violati

17.4 Sanction
Le ballon est donné aux adversaires pour une remise en jeu du point de la remise en jeu initiale.

Art. 18 Tempsmort
18.1 Définition
Untempsiorte st une interruption du jeu demand®e p

18.2 Reégle
18.2.1 Chaque temyosort doit durer une (1) minute.
18.2.2 Un tempmort peut étre accordé pendant une occasion-detemps
18.2.3 Uneoccasiode tempsort commence lorsgue
1 pour les deux équipee bal |l on devient mort, gue | e c
terminé sa communication avec la table de marque,

1 pour les deux équipeballon devient mort a la suite du detméaquaulancer franc réussi,
f un panier est r®ussi, seulement pour | 06®q

18.2.4 Une occasion de termpuat prend fin lorsque le ballon est a la disposition du joueur pour une remise ¢
un premier ou unique lamaacf
18.2.5 Deux (2) tempsorts peuvent étre accordés a chaque équipe, a tout moment pendant-tarppsmiére |

trois (3) temysorts peuvent étre accordés a chaque équipe, a tout moment, pendanttengesende m
un (1) tempwort pendant chaguelongation.

18.2.6 Les tempmorts non utilisés ne peuvent pas étre reportésrapa ou a la prolongation suivante.

18.2.7Untempsmort est i mput® ~ | 6®qui pe de | dentra’ ne
mort soitaccordé &lai t e doéun panies Bn@uessadueseerhbidasa
ete sifflée.
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18.2.8 Aucuntempaort ne peut °tr e alorsqueledc@onometred®jquundigpe 2 a y
minutes ou moins dans la quatrieme pédianie @tacune des prolongdtions a sui t e dou
du terrain, ° moins qudéun arbitre ndait inte

18.3 Procédure

183.1Seull 6entra” " neur ou | 6entr a’ nermort |ladtjpour ceta, é@blirlue
contacvisuel avec le marqueur ou se rendre a la table de marque et demander clairenteheon tern
faisant avec ses mains, le signe conventionnel approprié.

18.3.2 Unedemande de tempsrt peut étre retirée seulement avant que le signal du marqueuuaitetéenti p
demande.

18.3.3 La période dempsmnort
T commenceor squodéun arbitre-meri, ffle et fait | e s
1 prendfihor sque | 6arbitre siffle et fait signe

18.3.4Desqu 6 une o c c-agrticommentes larqueungod faire retentir son signal pour informer
arbitres quoumatadtéfaiteande de temps
Siun panieraégmarqu€ ont re | 6 ®qg ui p e-magtue chrenoneteenr algit ihitnédiatemer
arréter le chronometre de jeu et famérreon signal.

18.3.5 Pendantun tempsort et pendant un intervalle de jeu avant le commencement de K, stedade (2

qguatrieme{4 p®r i ode ou de chaque prolongation, | €
| e banclesiméntbeeslubpaen ¢ dpéu®entupengteer sur le terrain de jeu a cquilifioh s
demeurent ° proximit® de | eur zone de banc d

18.3.6 Si la demande de temmust est faite apres que le ballon est a la disposition du tireur de lancer franc

premier ou unique lancer franc, leteropst doit °tre accord® ~ | 6un
1 le dernier ou unique lancer franc est réussi,
T il est suivi dbébune remise en jeu dans | e
1 une faute est sifflée entre des larmacs. fDans ce cas, le(s) lancer(s) franc(s) doit/doivent
terminé(s) etletermpe r t sera permis avant | 6ex®cutio
1 une faute est sifflée avant que le ballon devienne vivant aprés le dernier ou unigue $ancer 1
cecas,letempsort sera permis avant | 6ex®cuti on

1 une violation est sifflée avant que le ballon devienne vivant aprés le dernier ou unique la
Dans ce cas, le tempart sera permis avant la remise en jeu.

Dans le cade plusieurs séries de lancers francs et/ou de la possession du ballon consécuti
sanction de plus débune (1) faute, chaqgue sG€G
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Art. 19 Remplacement

19.1 Définition
Unremplacement est une interruption du jeu desnéandémplacant pour devenir joueur.
19.2 Reégle

19.2.1 Une équipe peut remplansyu deueurs pendant une occasion de remplacement.

19.2.2 Une occasion de remplacement commence lorsque

1 pour les deux équiplesballomevient mort, que le chronometre desjgu ar r °t ® et
terminé sa communication avec la table de marque,

{ pour les deux equigedyallon devient mort a la suite du dernier ou unique lancer franc réussi,

f pour 06®qguoe pmar gpaeier gudesrgin est maaipiEpuel ahnonometre de jeu
indique 200 mlnutes ou moins dans la quatrieme période et dans chacune des prolongations

19.23Uneoccasi on de remplacement prend fin | orsque
jeu ou pour un premienmmigue lancer franc,

19.2.4 Un joueunui est devenu remplacant et le remplagant qui est devenu joueur ne peut revenir en jeL
respectivement le terdgnjeyy us qu 6" ce que | e ballon redevi
chronomeétre de jeu anmgue:

T | 6®qui pe soit r®duite dejmmoins de cing (5)
T e joueur ayant droit " des |l ancers fran
do®qui pe apr s avoir ®t® | ®gal ement rempl
19.2.5 Aucurremplacemente peut °tre accord® " | 6®quipe ayan
a suite doéu panier du terrain r®ussi dans
(2) derniéres minutes de t oute proloagatdams quain arbitre ait interrompu le jeu.

19.3 Procédure

19.3.1 Seul un remplacant a le droit de demander un remplacement. Il doinseé reredre unon pas
ou |l d6entra’"neur adjoint) | a t adnlfassantcerteareatr g L
le geste conventionnel avec ses mam a s teisiege de remplacant. Il doit étre prét a jou
immédiatement.

19.3.2 Une demande de remplacement peut étre annulée seulement avant que le signal du marqueur ai
cette demande.

19.3.3D s arecasion erremplacement commence, le marqueur doit fa|re retentir son signal pour in
arbitres quoune demande de remplacement a ®t

19.3.4 Le remplacant damster | 6ext ®rieur des | ignes diffieelfassmlet a |
signal de remplacement et lui fasse signe de pénétrer sur le terrain de jeu.

1935Le joueur qui a ®t ® remplac® peut se rendre
au marqueur.

19.3.6 Les remplacements doivent é re effectués pitksmemt que possible. Un joueur qui a commis
cmqweme e(X:Bfaute ou qu a été disqualiti€ale rem Iace |mmed|atement dans un délai magtnum d
secondes. Si, s e | @nepride ules etawdégempswre doit &ra imbutétar
| 6®qui pe fautive. -m&t dlsrjoru qune faute te epJﬂ étresinfligée a t
| 6entra” " neur, pour avoir ar de® e j eu.
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19.3.7 Siun remplacement est demandé pendant uméenmuspendamt intervalle de jgutre qué 6 i nt er
de lamitempsle remplacant doit se présenter au marqueur avant de pénétrer sur le terrain.

19.3.8 Si le tireur de lancer franc doit étre remplacé parce que

1 il est blessé,

1 ila commis sa cinquieéme faute,

1 il a étéisqualifié.

leoules ancer (s) franc(s) doit/doivent °tre t|
avoir joué pendant la phase de marche du chronométre de jeu suivante.

19.39Si |l a demande de r empl ac emmasgue ke dbdllonksha la dispopiteom d
tireur de lancer franc pour le premier ou unique lancer franc, le remplacement doit étre permis si

71 le dernier ou unique lancer franc est réussi,
1 il est suivi par une remise en jeu dans le prolongeltigre decldiane,
1 une faute est sifflée entre des lancers francs. Dans ce cas, le(s) lancer(s) franc(s) sera/serol

et | e remplacement autoris® avant | 6ex®cu
1 une faute est sifflée avant que le ballon devanrtrepues le dernier ou unique lancer franc. Da
ce cas, |l e remplacement sera autoris® ava

{1 une violation est sifflée avant que le ballon devienne vivant apres le dernier ou unique la
Dans ce cake remplacement sera autorisé avant que la remise en jeu soit effectuée.

Dans | e cas de s®ries de |l ancers francs ococ
traitée séparément.

Art. 20 Rencontre perdue par forfait

20.1 Regle
Uneéquipe perd la rencontre par forfait si
f quinze (15) minutes apr s | dheure fix®e p
ou ndest pas en mesure doéaligner cing (5)
1 ses actions empéchent la rencontre de se jouer,
T elle refuse de jouer malgr® |l es injonctio

20.2 Sanction

2021La rencontre est gagn®e par | 6®qui pe adver se
forfait recevra zéro (0) point au classement.

20.2.2 Pour les doubles rencontiés @@t retour), comptant pour un total de points et pour les repleyntres o

offsau meilleur des tnmiatched 6 ®qui pe qui perd | a pr emi re,
perd la série ou [@ayoffspar 'forfait .  C e mpliquerpas apla§offs au meilleur des cing matches
20.23Si , |l ors débun tournoi, une ®quipe d®cl are f

résultats de toutes les rencontres jouées par cetleiéquipsr@nnulés.
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Art.21  Rencontre perdue par défaut

21.1 Regle
Une équipeerd la rencontre par défaut si, au cours de la rencontre, le nombre de ses joueurs sur le
jeu, préts a jouer, est inférieur a deux (2).

21.2 Sanction

21.21Si | 6 ®qui pe (urencon®enn@reiataimarqud,le sqpra aumtordeéde | bdar r °
Sicette équipe ne méne pas a la epdeqggcore serade deux az&o ~ O0) en sa f av
ayant perdu par défaut, recevra un (1) point au classement.

21.2.2 Pour une séride deuxencontrealer e t retour, comptant pour un

premiere ou la seconde rencontre par défaut, perd la série par défaut.
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REGLE CINQ/IOLATIONS

Art. 22  Violations

22.1 Définition
Une violation est une infraction au réglement.
22.2 Sanction

Le ball on doi t °tre remis ) | 6 ®qui p eprocaed v e
de | 6infraction sauf directement derri re | e

Art. 23  Joueur et ballon hors des limites du terrain

23.1 Définition

23.1.1Unjoueure st hors des | imites du t erpsitoachenle sblou tsugobjé
autr e qu 0 udessysowea dehorsslas fimitesauwterrain.

23.1.2Leballonesthor s des | i mites du terrain lorsquéil t
1 unjoueur ou toute autre personne qui se trouve hors des limites du terrain,

1 le sol ou toobjet sur, adessus ou hors des limites du terrain,
1 les supports du panneau, la face arriere du panneau

23.2 Regle
2321Le responsable doéun ballon qui S 0 r u étédoacke phrilemi
ball on avant qudéil sorte des | imites, m°me s

23.2.2 Si le ballon sort des limites du terrain pour avoir touché ou avoir été touché par un joueur qui e
dehors delignes délimitant le terrain, ce joueur est responsable de la sortie du ballon hors des
terrain

23.2.3S i un/ des joueur(s) se d®place(nt) ~ |1 6ext ®r
Il y a sdHemuwation doboentre

Art. 24 Dribble

24.1 Définition

2411Un dr i bbl e est | e d®pl acement doéun ballon vi
lance, le tape ou le roule au sol ou bien le lance délibérément contre le panneau

24.1.2 Un dribble comment¢eo r sjapeudayant prisle contédeun bal |l on vivant su
roue | e dribble au sol ou | e | ance mket®UcheRaut@®me
joueur.

Un dribble prend filorsque le joueur tousheultanément le ballon avec lesmdauxns o u q u ¢
reposer dans une ou les deux mains.

Pendant wun dri bbl e, |l e ball on peut °tre | anc
|l e joueur qui llagmain.l anc® | e retouche avec
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1 néy a pas de | imite quant au nombre de pe
sa main.
24.1.3 On considére que le ballon vivant a échappé qu gofieurmdr sy 6 i | l e perd n

reprend le codle sur le terrain.

24.1.4 Les actes suivants ne sont pas des dribbles

9 tirs successifs au panier du terrain,
71 ballorquiéchapp maladroitemesiés mainga u c o mmenc e me nt (oduf u'mbllae ¢
i1 tentatives pour prendre le contréle du ballorealepant pour | 6®Il oi gne
1 tapeile ballon contfdarun autre joueur,
1 dévier une passeet¢ndre le contréle du ballon,
1 taper |l e ball onetenl Oligmamorbide smai mvanmaiqmu 0
violer laégle du marcher.
24.2 Regle
Unjoueune peut pas dri bbler une seconde fois ap
I contr®l e doébun ballon vivant sur | e terrai

e

1 d o tir au panier

T déun bal |l ocadversaseyu c h® par un

f débune passe ou d oéontrdle dopllenrqti eoucheme a eégauehé pail uae aud
joueur.

Art. 25 Le marcher

25.1 Définition

25.1.1Lemarcheest | e d®pl acement endehassgesllimitdsédéfinies dans cetersicl
alors que le jougientun ballon vivant sur le terrain de jeu.

25.1.2Lepivote st | e mo uv e me rntient uh Ratoa Vivard sunientetrguléplace ke méme pied
une ou plusieurs foisdarisi mporte quell e direction alors q
son point de contact avec le sol.

25.2 Regle

25.2.Ftablissemerdu pied de pivot par un joueur qui attrape un ballon vivant sur le terrain de jeu

T al or s g L avadles @etxtpieds au sol

Zd s qudédun pied est | ev® | dautre devient |

alors qudil se d®pl ace

Z siun pied est en contact avec le sol, ce pied devient le pied de pivot,

Z siaucun degieds 6 ees tontact avec le estjue le joueur retombe asirpoltanément avec les
deux pieds, d s qudédun pied est |l ev® | daut

Z siaucun de senqgontaetdgec l@ folees que le joueur retombe sur un pied, alors ce
devient le pied de pigbtiejoueur saute sur ce pied et retombe au sol simultanément avec les
pieds, alors aucun pied ne peut étre pied de pivot.

T

25.2.2 Progression avec le ballon par un joueur gitehliunpi ed de p i comrbleurabalon s
vivant sur le terrain

T al or s g L avacdles @etxtpieds au sol
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Z pour commencer un dribble, le pied de pivot ne peut pas étrguevie dadlion ait quiiité
ou legnain(s),

Z pour passer ou tirer au panier le joueleveelet pied de pivot mais aucun pied ne peu
retourner au sol avant que le ballon aiaquittémain(s),

T alors qudil se d®pl ace
Z pour passer ou tirer au panier du terrain, le jolevergepted de pivot et retomber sur un
pied ou simultanémavec les deux pieds. Apres cela, un ou les deux pieds peut/peuvent

l e sol mai s aucun dbébeux ne pdaoulemmam@)t our |
Z pour commencer un dribble, le pied de pivot ne peut pas étrguevé aadloh ait quidté@u
lesmain(s),
T alors qudéil sobéarr°te et quodaucun pied nobe

| pour commencer un dribble, aucun pied ne peut quitter le sol avant que le ballon soit re
la/des main(s),

| pour passer ou tirer au panitardain, un ou les deux pieds peut/peuvent étre levé(s) mai
peut/peuvent pas retourner au sol avant que le ballon soit relaché de la/des main(s).

25.2.3 Joueur tomant au sqlallongé ou assis

1 il estégalpour un joueur gigintle ballon de tomber awosiotle prendre le contr6le du ballon alors
guoil est allong® ou assis sur |l e sol,
T cobesviolatonse ensuite | e joueur rtiendelballonou essa

Art. 26  Trois secondes

26.1 Regle

26.1.1 Un joueune peut pasester plus de trois (3) secondes consécutives dans la zone restrictive advel
gue son ®quipe a |l e contr*le déun ballon viyv

26.1.2 Une tolérance doit étre accordée au joueur qui

9 tente deuitter la zone restrictive,

{1 est dans la zone restrictive lorsque lui ou sonpcoéqur e st @taguede ball@sh ent 1 ¢
train owient de quittier ou lesnain(s) du jouduro urdir ad @anier

71 dribble dans la zone restrictive )@o@utipanier apres y étre resté moins de trois (3) secondes.

26.1.3 Pour étre considéré en dehors de la zone restrictive, le joueur doit avoir les deux pieds au sol hol
restrictive.



Avrik012 REGLEMENT OFFICIEL DE BASKETB2LL 201
Page30sur81 Régle CinigViolations

Art. 27  Joueur étroitement marqué

27.1 Définition

Un joueur qtientun ball on vivant sur | e terrain de |
position de défense active a une distance inférieure a un (1) métre.

27.2 Regle
Un joueur étroitement marqué doit passer, tirer ou dribbler le ballondtaomgr{s)&aicondes.

Art. 28 Huit secondes

28.1 Regle
Chaque fois
T qudéun joueur prend | e contr*le dbébun ballon
T que |l ors doébune remise en | eunoilnp dmslcdaogia eohe u .
arrereeque | 6®qui pe du joueur qui e f f e dahsusa zohea
arriere

cette équipe daimenele ballonans sa zone avant dans le délai de huit (8) secondes.

28.1.2. L &guipe a amené le ballon dansremavanbrsque
T e ballon, qui nébest contr®| ® par aucun |
1 le ballon touche ou est Iégalement touché par un attaquant qui a lentieenEeatiscontact

avec sa zone avant,
1 le ballotouche ou est Iégalement touché par un défenseur qui a une partie de son corps €
avec sa zone arriere,

T e ballon touche un arbitre ayant wune par
contrdle le ballon,
T | or s doé danzond ariieke lvdrsda zdne avant, les deux pieds du dribbleur et le ballon
entieremebntact avec la zone avant
28.1.2.1. La méme période de huit (8) secondes continuera a partir du temps qui restait lorsque la m.

qui contrdlait auparavabalen doit le remettre en jeu dans sa zone arriere en raison de

1 un ballon sorti des limites du terrain,

1 un joueur blessé de la méme équipe,

T une situdeixi on doentre

1 une double faute,

T Il éannul ation de sanctions identiques cont
Art.29  Vingtquatre secondes
29.1 Regle
29.1.1 Chaqudois:

T qudun joueur pr ewvadtsutleerranaesjeur 1 1 e doéun ball o

T I ors doéun ele hdlenrouchesou esh Iégplement touchédparmp ojoueue suke u e |
terrain de dupmueurquieffectuecla rémis®@enyeu goeserve le contrdle du ballo
cetteequipe doit tenterturau panielans le délai de viggatre (24) secondes.
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Pour étre considéré comme tir au panier dansjeatwn(@4) secondes
1 le ballon doit quitierou lesnain(s) du joueur avant que le signal desiatreg(24) secondes ait

retentiet
1 aprés que le ballomuttéla oulesnai n(s) du joueur , i doi t
panier.
29.1.2Lorsgwb i | ty aupanierpmés de la fin de la période des vingtre (24) secondes que le signal
retentit alors: que | e ballon est en | 6air
f si |l e ballon p®n tre dans | e panier, il |
compter,
f silebaln t ouche | 6anneau mais ne p®n tre pas

étre ignoré et le jeu doit continuer

1 si le ballome touchep a s | 6l &y nanvolatiorCependant, si les adversaires ont pris
immeédiatement etrelaiente contréle du ballon, le signal doit étre négligé et le jeu doit continu

Toutes les restrictionglatives au "goal tending” et aux interventions illégakedaiyept! i g u e

29.2 Procédure
29.2.1 Sile jewest arrétépar un arbitre

1 pour une faute ou violagmm i s pas pour | e ballon sort.i d «
pas le ballon,
1 pour toute raison valaldecernamt 6 ® qui pe ne contr!l ant pas | e

1 pour toute raison valable ne concernant aucune des deux équipes,
la possession dallon doit étre accordée a la méme équipe qui avait auparavant le contréle du ballor

Si la remise en jeu est effectuée dans la zoneahieneometdesvingtguatresecondes doit étre remis
avingiquatresecondes.

Si la remise en jeu est effectuée dans la zore elvamtpmetdesvingiquatresecondes doit étre remis
en marche de la maniére suivante

1 si quatorze (14) secondaplus sont affichées Burchronometies vingiquatresecondes au
moment ou ley a été arréte, chronometdesvingiguatresecondesedoitpas étre remisZdset
dotconti nuer ° partir dy temps affich® au m

1 si treize (13) secondes ou moins sont affichigeshsanometides vingtquatresecondesle
chronomet@desvingtquatresecondeétreremis a quatorze (14) secondes

Cependant, si selon le jugement des arbitres, les ageenrsaiezg €trplacés dans une situation
désavantageuse déloylalehronometdesvingiguatreZ4) secondes dewtantinuedt partir du temps
afichu moment de | 6arr°t

29.2.2 Sile chronometdesvingtguatred4) secondesetentit par errewmlorsgu 6 une ®qui pe co
gudaucune ®qui pe ne cont r dditeontiner. bal | on, | e s

Cependant , S i selon | e jugement des arbitres
arrétéle chronometdes vingfjuatre (24) secondes doit étre coraggossession tallon redonné a la
méme équipe.
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Art. 30 Ballon retournant en zone arriere
30.1 Définition

30.1.1Un ball on wvivant qui se tr odanzla zremrser | dad uznoen e
lorsque :

1 il touche la zone arriere,

T il touche ou est Iégalement touché par un adigantambe partie de son corps en contact avec !
Zone arriére,

1 il touche un joueur ou un arbitre qui a une partie du corps en contact avec la zone arriere.

30.1.2Le ball on est consi d®r ® comme ®tant rlet®guri PG
contréle le ballon vivant est le dernier a toucher le ballon dans sa tonecavabte nsui t e ¢
un coéquipier est le premier a le toucher dans sa zone arriere,

Cette rest rtouesliessn ss dapapliiognlse s'e produi sant d:

remises en jeCependant , cela ne sbéappliqgue pas °~ u
nouveau contr®le du ball on alute dass lagzorte iarfiereeds $on
équipe.

30.2 Regle
Unj oueur de | 06®qui pe qui contrll e un ball on \

sa zone arriéere.
30.3 Sanction

Le ballon doit étemisaux adversaires pour une remise @angsa zone avant, & e e plusgiothe
de | 6infraction sauf directement derri re |e

Art. 31Empécher illégalement le bakkbd a t tleepaniedtingrvention illégale
31.1 Définition

31.1.1 Untir au panieou un lancer franc

1 commencéorsque le ballon gudateulesnai n(s) du joueur dans | 0
1 prend finorsque le ballon
Z péneétre dans le panier directement par le haut, y demeure ou passe a travers,

Z nbéa plus | a possibilit® de p®n®trer
Z touche | 6anneau,
Z touche le sol,
Z devient mort.
31.2 Reégle
31.2.1 Empécher illéegalement le baltbd a t tleepamed roa s d Gpaniers €i pr adui t | o
touche |l e ball on -de¢sesdsi Wadu | eétee sltd @amrtaeaau ement
T qudi | e s tdestemdaste verale pahiaa,s e
T apr s qudil a touch® |l e panneau.
31.2.2 Empécher illéegalement le balhbm tleei npdarei er | orse praddituonr sl gaunbcuenr
touche 1 e ball alors quobi l est en | 6alr ve
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31.2.3 Les restrictiogsiant a empécher illégalement leddllent te@anipd&d ep pl i quent | us
T | e b atplusdtampossibdité pénétrer dalespanier,

A

1 leballomouckel 6 anneau.

31.24L 061 nt er v esegradwlorsquel | ®g al e

lorsdumtir au panieru d 6un der ni e runjoueurtouchedeypanierd oa le paaneal
alors que | e ballon est en contact avec |
T apr s un | ancer franc sui vi par doéautre(
ballm, le panier ou le panneau tant que le ballon a la possibilité de pénétrer dans le panier,
1 un joueur passe le bras a travers legaareesiesouset touche le ballon.

f un d®f enseur touche |l e ballon ou I e pani
ainsi de passer a travers le panier,

1 unjoueurfait vibrer lp ani er o u panrade telteamartieee queuselon le jugement «
| 6 ar bimpéclejebad @lna dee p®nN®t rer ou | 6a fait pe

f un joueur sb6ébaccroche au panier pour jouer

31.2.5 Lorsque

1 un arbitre a siffle alorslgqugallon est entre les m&idsu n  j o u e u r oudewallonteshr e
I 6ai rtiraupanger d 6 un

T e signal du chronom tre de jeu retenttrt
au panier

aucun joueur it oucher |l e ballon apr s qubil a toc
péndrerdans le panier.

TouteslesrestrictionsrelatveSs e mp °cher 1|11 ®gal ement "I 4 6b al
illégale doivemté appl i quer

31.3 Sanction

31.3.1 Sila violation est commise pattaquantaucun point ne peut étre accordé. Le ballondiminédrex
adversaires pour une remise en jeu dans le prolongement de la ligne de lancer franc a moins c
spécifié autrement dans le reglement.

31.3.2 Si la violation est commise pd¢fenseul 6 ®qui pe attaquante est cr ®

1 un (1) point lorsqu'il s'agit d'un tir de lancer franc,
1 deux (2) points lorsque le tir a été tenté depuis la zone de panier a deux points,
1 trois (3) points lorsque le tir a été tenté depuis la zone de parigs.a trois po

Léattribution des points se fait comme si | e

31.3.3 Si la violation est commise pdéfemseupendant un dernier ou unique lancer franc, un (1) point doit
accord® © | 6®qui pe attagquante suivi dobébune f a
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REGLE SIXFAUTES

Art. 32 Fautes

32.1 Définition

32.1.1 Une faute est une infraction aux regles impliquant un contact personnel illégal avec un adverse
comportement antisportif.

32.1.2N06i mporte quel nofmblr@ del dand et rpeuddéfrne e®Rg
faute doi't tre inflig®e et inscrite sur | a
sanctionnée en conséquence.

Art. 33  Contact principes généraux

33.1 Principe dwylindre

Le principe du cylindre est do®&fini comme ®t
joueur sur | e terr ai n-dedsasdjyjeueur délimite conommpute nd | 6
T 7 | @ pavlapaume des mains,

T 7 lietegar les fesses,

1  surles cotéspar la face externe des bras et des jambes.

Les mains et les bras peuvent étre étendus devant samoipone autant étredala de la positidas
pieds, les bras étant fléchis aux coudes afin queblessavent | e s mai ns soi ent
pieds doit étre proportionnel a sa taille.

\_ S

Figure 571 Principe du cylindre

33.2 Principe de la verticalité

Pendant e | eu, chaqgue | oueur jeatodteeplact (cylindte)dajddocepéeu p
par un adversaire.
Ce principe prot ge | 6es padcees squusd idle dcuciu p eo rssu

A

| 6i nt ®ri eur de cet espace.
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Des que le joueur quitte sapositont i cal e (cylindre) et qubdun
ayant déja établi sa propre position verticale (cylindre), le joueur qui a quitté sa position verticale
responsable du contact.

Le défenseur ne doit e pénali® pour avoir quitt® | e sol V €
pour avoir étendu ses mains ou sesfkasaws us de | u propieylihdiei nt ®r i eur
Léattaquant, qguoi l soit au s ol daemsewr qui sk hoave en,
position légale de défense

T enutii sant | es bresmceffsedegages)e cr ®er pl us do

1 en écartant les bras ou les jambes pour provoquer un contact pendant ou imragdidie@ent ap
paniedu terrain.

Positionlégale de défense

Un défensearétablune position initiale |égale de défaard

9 il fait face a un adversaire,
1 ilales deux pieds au sol.

La position | ®gale deed®usnsie ¢$a®t ¢ cg | jomddltr ie g
peut lever les bras et les mahilessus de sa téte ou sauter verticalement mais il doit les mainte:
position verticale © [ 6int®rieur du cylindre

Marquer un joueur qui contréle le ballon

Lorsdumnar quage dourelejbalongiule tien auile dabédeiEmehts de temps et de
di stance ne sodéappliquent pas.

Le joueur avec | e ballon doit sdédattendre
chaque fois quodun andialeelédgaleade défensp enefacel de luin Mméme s sela
produit en une fraction de seconde.

Le défenseur doit prendre une position initiale 1égale de défense en évitant tout contact avant de
position.

Dés que le défenseur a pris une posiiae Iégale de défense, il peut se déplacer pour marquer
adversaire mais il ne peutéparsdreses bras, ses épaules, ses hanches ou ses jambes pour empéc
dribbleur de le passer.

Pourjg er une si t ula&hangegpassagedemedimptiquantt un @ueur porteur du ballon,
| 6arbitre doit suivre |l es principes suivants

1 le défenseur détabliune position initiale |égale de défense en faisant face au joueur porteur di
en ayant les deux pieds au sol,

1 le défenseurpaute st er stationnair e, sauter vertical
le but de maintenir la position initiale |Iégale de défense,

1 lorsque le défenseur se déplace pour maintenir sa position initiale légale gedéfeleseden
pieds peuvent quitter le sol pour un bref instant aussi longtemps que le déplacement est lat¢
| 6ar r i endrectiomiajousur godesr du ballon,

1 le contaatloit avoir lieu sur le torse, dans ce cas le d&emdieonsideré comméant arrive le
premier sur le point de contact,

1 ayant pris une position légale de défense, le défenseur peut se todrnede tsa® cyilinelre pour
®viter doé°tre bl ess®.
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Dans les cas décritdessusle contaaloit étre esidér&éomme ayant été conpaisle joueur porteur du
ballon.

Marquer un joueur qui ne controle pas le ballon

Un joueur qui ne contrble pas le ballon a le droit de se déplacer librement sur le terrain de jeu e
toute positjaocoupég par unaubrejgueur.pas d®

Lors du marguage doun jles ééanents dgtamps et de distancetdoivent
s 0 a p p Un dgfenseur.ne peut pas prendre une position trop prés et/ou trop rapidement sur la
dounr saadiviee en d®pl acement si ce dernier noa
changer de direction.

La distance est direct e menjamgsmoipsadeundmanel | e

Si le défenseur ne resppateles éléments de temps estiance en @nant sa position initiale 1égale de
d®f ense et qudun contact avec un adversaire

D s qudédun d®f enseur a pris une position ini
adversaire. I 1 ne pe wtendgtes brak, Ges wpatilesshanchesdses | e
jambes sur son chemin. Il peut se tourretotme son/ ses bras devant
cylindre, pour évitexe blessure

Joueur en | 6air

Un joueur qui a saut® en | 6air doébun point ¢
méme endroit.

Il a le droit detomber & un autre endroit du terrain de jeu a condition que le point de chute et le che
entre le point de saut et le point de chute, ne soit pas déja occupé par un adversaire au moment
sol.

Si, aprés avoir sauté, un joueurténmao son €élan provoque en retombant un contact avec un adverse
a pris une position légale de déferdslaadu point de retombée, le sauteur est alors responsabls
contact.

Un joueur ne peut pas se metetderrerastgaute.l e ¢ h e mi

Se placer sous un joueur en | 6air et provoqu
certains cas, étre une faute disqualifiante.

Ecrand Légal et illégal

lyaécrahor squdéun jetaeaudeesvai adbeéemp®>cher un ad
position désirée sur le terrain de jeu.

L 6 ® estlégatiorsque le joueur qui fait un écran sur un adversaire

1 eststationnaird © | 61 nt ®r ilague ledontacssedpip cy | i ndr e)

1 a les deux pieds au sol lorsque le contact se produit.

L6®crillégal @esdsque | e joueur gqui fait | 6®cran su

1 était en déplacementor sque | e contact sb6best produit,

i néa pas | ai ss® une di stuancchea nspu fvfiissuaenlt ed deun
adversairstationnaire or sqgue | e contact sbdéest produit

i néa pas respect® |l es ® ®ments de temps et
déplacement or sque | e contact sbéest produit.
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Sil 6 ®cr adanslest cthamp vi suel (front al ou | at ®r a
| 6®cran aussi pr s qubil l e d®sire ° condi ti
Si | 6 ®choradnu ecshta nipaivti suel doun advVvé®saiame dot a
|l adversaire de faire un (1) pas normal wvers
Si | 06 adendéplacanientel est ® ®ments de temps et de d
| 6®cran doit pbaius s@rer mes ¢z ed adeas p@ta® ufraisturd 6l
sobarr°tant ou en changeant de direction.

La distance requise noest jamais ~ moins de

Un joueur sur lequel un écran légal aeete fait r e s ponsabl e de tout cont

33.8 Charggpassage en force)

La chargépassage en force3dt un contact personnel illégal, avec ou sans teialien poussant ou
ense déplacantcontreletdree | 6adversaire.

33.9 Obstuction

Léobstruction est antnaveomworaléhabc tp rpoegrrseosnsnieol n id o uBng
le ballon.

Unjoueur guassaie de faten ®cr an commet une obstruction ¢
quesomdversaire est stationnaire ou sO0O®l oigne

Si un joueur, ne tenant pas compte du ballon, fait face a un adversaire et change de positi
| 6adversaire en change, ce joueur est a@birsr s
gue dobébautres facteurs noéointerviennent.

Léexpression A" moins que dbéautres facteurs
bousculer ou tenir | e joueur sur | equel | 6 ®c
llest ®g a | pour Uevou lgdwas ele ou, lesalde®)hars deesan cylindre en prenant un
position sur le terrain mais ils doiverarégees | 6i nt ®r i eur du cyl i nd]
passer. 3¢ ou lebrasoleouless oude (s) est /osnoncty I"i nl déreex teRtr igeuud

y a obstruction ou tenu.
33.10 Zones des denragerclesdenoncharge

Deszones des dewerclesle norchargesont tracs sur le terrain de jeu dans le but de signaler une zc
spécifique poldri nt e rgss i®t wd ti io ; n sharddpasdage terr faratisileganier/

Dans toute siti@at de pénétrativars la zone ad®nrchargeun contact provoqué par un joueur attaquat
en ddmtire un d®f e n seaciedaoiichatgée doit paatre siffié commhaiunedfauta i
of fensive, © moins que | d6attaquant losguat il i se

T e joueur attagquant cent el e | e ballon a
1 il tente un tir au paniepass leballon a un coéquigier €

T e joueur d®f enseur a | e s-cedledexahargee d s
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33.11 Toucher un adversaiawec la /les main(s) etlewu lesdras

Toucher un adversaire ¢veci lesnai n(s) nodoest pas n®cessaireme

Lesarbitres doivent décider si le joueur qui a provoqué le contact a obtenu un avantage. Si le con
joueur restreint dbébune mani r e g ugenrecde cogtaceest!
une faute.

Il'y a utilisation illégale des mains ou des bras écartés lorsque le défenseur est en position de dé
ses mains ou ses bras sont placés ou restent en contact avec uavadveusaaase ballon pour
empéchesa progression.

Touchede la main ou du bout des doigaslversaioke facon répétitaeec ou sans le ballon est une faute
car cela pourrait conduire a un jeu plus rude.

Un attaquant porteur du ballymmet une faute

T s6il cr och @&deersaira aveche\oredoalppordedahe but doéobten

T soil repousse un adversaire pour | 6emp°che
pour cr ®er plus dbéespace entre lui et | e

T si, | ors doun-bradouilammaih gour empEche®unadvetsaitedea v a n t
prendre le contréle du ballon.

Un attaquant sans ballono mmet wune faute so6i |l repousse un

1  se libérer pour recevoir le ballon,

T emp°cher | e d®f enseur de jouer ou dbéessayce

1T secr ®er plus dbéespace.

3312Jeu du OPostebd
Le principe de |l a verticalit® (principe du c
Léattaquant en position de APosteo et luvee d ®
position verticgtylindre).
Unattaquant ou un défenseur en positiBostéc o mmet wune faute sobil po
position © | 6aide des ®paules ou des enatisanh e s
bras étenduépauledhanches, jambestoute autre partie du corps.
33.13 Marquage illégal par derriere
Le marquage illégal par deegienc ont act per sonnel par derri
simple fait que le défenseur tente de jouer le ballon neynstifieguapar derriere avec un adversaire.
33.14 Tenir
Tenir est le contact personnel illégal avec un adversdmgntgardiberté de mouvement. Ce contac
(tenir) peut se produire avec nodédi mporte quel
33.15 Pousser
Pousser est un contact personnel I Il ®g all av

déplace ou tente de déplacer f or ce un adversaire qui a ou n
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Art. 34 Faute personnelle
34.1 Définition

34.1.1 Une faute personnelst une faute de joueur impliquant un contact avec un advéesbakorggeit
vivant ou mort.

Unjoueur ne doit pesnir, bloquer, pousser, passer en force, acerddnesr ou raleigidéplacement
dul adversaire étendantain, bras, coude, hanche, jambe, genou ou pied ou en pliant son corps d
position anormale (hors de son cylindr¢duwaneéde ¢an rude ou brutale

34.2 Sanction
Une faute personnelle doit étre infligée au joueur fautif.

34.21S i | a faute est conemactoedesirur un joueur quli no
T le jeu doit reprendre par une r emidsee |ebni njferua
1 si | 6®qui pe fautive est en situation de sanc
appliqué.

34.22S i |l a faute est commise sur un | oueuancer(s) rant

franc(s) comme suit

si letir au paniest réussi, le panier doit corafptar(1) lancer franc supplémeasiieecordé

si le tir depuis la zone de panier a deux points est manqué, deux (2) famtexscoathes

si le tir depuis la zongadseier a trois points eshgué, trois (3) lancers francs sont accordés,

si lafaute est commise sur le joueur au moment du signal sonore du chronométre de jeu signalan
période ou juste avant ou au moment du signal suimoyguise24) secondes ou juste avant, alors que
le ballon est encore entre les mains du joueur et que le panier est réussi, le panier ne doit pas cor
(2) ou trois (3) lancers francs seront accordés.

= =4 -8

Art. 35 Double faute

35.1 Définition

35.1.1 Une double faute est une situation dans laquéllgadeux e r sai res commett ent
presque en méme temps.

35.2 Sanction

Une faute personnelle sera infligée a chaque fautif. Aucun lancer franc ne doét &rgeacdoidé
reprendre comme suit

Si approximativement en méme temps que la double faute

1 un panier du terrain ou un dernier ou unique lancer franc est marqué, le batlam dost étre |
adverse a celle qui a marqué pour une remise emjéui mpor t e quel endr

1 une équipe avait le contréle du ballon ou y avait droit, le ballon doit étre remis a cette équiy
remise en jeu ° | 6endroit | e plus proche

1 aucune ®quipe néawamady |l ®&vaiontdrAdéuet dui Ibay I
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Art. 36 Faute antisportive
36.1 Définition
36.1.1Une faute antisportive &est une faute person

tentative légitime de jouer directementld lsalboe | 6 espr it et | 6i ntenti
36.1.2 Les fautes antisportives doivent étre interprétées de la méme maniere pendant tduté la reficontre.
juger seul ement | 6action.
36.1.3 Pour juger si la faute est antisportive, les arbitres doivent gppligjpes|ssivants
T si un joueur ne fait aucun effort pour jouer
T si, dans | 6effort de jouer Ilruda) | ondesmn {yoea
f siun d®f enseur cause un contact avec un adve
contre att agunadvadairegniréle joueuwrdaygyuantuet | ec Opeasnti el
faute antisportive,
1 si un joueur commet wune faute alors quoil fe&

defaute antisportive.

36.2 Sanction
36.2.1 Une faute antisportive sera infligée a chaque fautif.

36.2.2 Des lancers francs seront accordés au jouguekla faute a été commise, suivis de

1 une remise en jeu dans | e prolongement de
marque,

1 un entreleux dans le cercle central pour commencer la premiere période.

Le nombre de lancers francerdédoitétre comme suit

1 si la faute est commise surun pueiur n 6 e st p.desx (& lancasdrancsp n de

1 si la faute est commise sur un jeone@ation detr e pani er compte soi l
plusun (1) lancer franc,

1 sila faute est commise sur un joueur tirant au panier et que le panierdsbo(@hguerois (3)

lancers francs.
36.2.3 Un joueur doit étre disqualificlgu 6 i | e st (2pfaureantispodivesms ® de de ux

36.24Si un j oueur e s .3, dette fgutamdispdrtizdoitREtresiae deuwdena étreGsa@nctionnée @t
aucune sanction supplémentaire pour la disqualification ne doit étre exécutée.

Art. 37  Faute disqualifiante
37.1 Définition
37.1.1 Une faute disqualifiangst toute action antisportive flagrante de joueuwhé@mbredoanc d 6 ®q u

37.1.2Un entra neur qui a ®t® disqualifi® doit °tr
néy a pas dobéent r a’ deenarque, d dbit &ré renipladé pas le capitaine $0OAR). |
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37.2 Sanction
37.2.1 Une faute disqualifiante doit étre infligée au joueur fautif.

37.22Chaque fois quodédun fautif est disqualifi @oiten
se rendre et demeurer dans | e vestiaire de
peutquitter le batiment.

37.2.3 Un ou dekncer(s) franc(s) doivent étre accordés
1 atoutadversaote®s i g n ® p enrcas dedfasaris comtach e u r
1 au joueur sur lequel la faute a été commise en cas de contact.
suivi de
f une remise en jeu dans | e prolongement de
1 un entreleux pour commencer la premiére période.

37.2.4 Le nombre de lancers francs accordés dtiitidgeomme suit
1 silafaute est commise surunjqueir ndoest pas ®in @ ctechrnmuedathe2)ft a
lancers francs,
1 si la faute est commise sur un jeuneaction de tif e pani er c o orplaneer fradci |
supplémentaiest accordé,
1 sila faute est commise sur un joueur tirant au panier et si le panier égstxn@)quétrois (3) lancers
francsont accordés

Art. 38 Faute technique
38.1 Regles deonduite

38.1.1 Le bon déroulement du jeu exige une entiére et loyale calkdjouvativn eies membrefesbancs
do®qui pe avdesl eod farchietltrsegde | ayenaunl e de mar ¢

38.1.2 Chaque équipe doit faire de son mielx paursdela viatoire mais cela doit étre fait dans un esprit |
sportivité et de fplay.

3813Tout manque de coop®ration d®I i b®st® lodde aet@pnkl
régle doit étre considéré comme une fautegechniqu

38.1.4L 6 a mpdui éviterales fautes techniques par des avertissements ouvemdsaérnifyjactions techniques
mi neures de caract re administratif qui , de
direct sur |l e jeu " moins qubéil y ait r®p®ti

38.1.5 Si une infraction est dgeaie apres que le ballon devient vivant, le jeu doit étre arrété et une faute te
inflig®e. La sanction doit °tre appliqu®e c
inflig®e. Tout ce qgqei |l ébebtapase® dankobbr nt
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38.2 Violence

38.21Des actes de vi ol ence -ptappetvenase predsire pendard le gy Ces act
doivent étre immédiatement arrétés par les arbitres et, au belsainrpardes c har g®e s d
public.

38.2.2 Chaque fois que des actes de violence se prodilgstttainrou ses enviranpliquardesjoueur®u
desmembresub a n ¢ dlés@npies gowent preledrenesures nécessaires pour les.arréter

38.2.3 Toute personnecittd@ s sus coupable dbéagression flagran

di squalifi ®e. Les arbitres doivent rapporter
38.24Lesforces har g®e s du poblic peavéenepénétdeesurlleGerraindde jeu seulement a la re
des arbitres. Cependant , S i des spectateurs

commettre des actes de vi ol enc entinténesr pduoprotcges
les équipes et les arbitres.

38.2.5 Toutes les autres zones, y compris les entrées, les sorties, les couloirs, les vestiaires, etc, sont ple
juridiction de | 6instance respodesalmhentdeehad

38.2.6 Toute action physique commise par les gaueessnembresudb a n ¢ dq@i ®aouuait poaduire a
endommager | 6®qui pement de jeu ne doit pas

Lorsqudun comport ermeretr v®de paet tilesnatribbrid rest
immédiatement recevoir un avertissement.

Si cette action se reproduit, une faute technique doit étre immédiatement infligée a la ou aux
impliquées.

o

38.3 Définition

38.3.1 Unefaute techniquestunefautedecomportemedéjoueusans contacbmprenant mais non limitée aux
faisde:
1 ignorer les avertissemdntmés paged arbitres,
9 toucher irrespectueusement les arbitres, le commissaire, les officiels pkrsafnheslerl banc
do®qui pe

T s6adresser Iirrespectueusement aauxmesmlrdsidubares
d 0 ® pwauyaelversaires,

T user doun | angage ou de gestes susceptible:

1 agacer uadversaire ou géner sa vision du jeu en agitant les mains devant ses yeux,

1 balancedles coudesavec exces

T retarder | e jeu en touchant d®l i b®r ®ment |

une remise en jeu rapide du ballon.

tomter pour simuler une faute,

sbaccrocher 7 | 6anneau de telle fa-on que
joueur sbéaccroche © | 6annea@aluomolmenjt &g ®me m t
do®vit er udebkiessdr Lneastre pued, o

pour un défenseur, @nagph er i | | ®g al e laeamiér lods du dérrael du omguedadcartfran
Un (1) point sera accord® °~ | 6®qui pe attaqu

= =

=
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38.3.2 Une faute techniqgue commise pameambrelub a n ¢ dest @ng fautgpgei consistemmettre une
infraction degrocédurale naturadministrai, ou qui consiséetoucher les arbitres, commissaire, officiel
de table ou adversaireq gadressexr euxde maniére irrespectueuse.

38.3.3 Un entraineuloit étre disqualifié lorsque

1 Il est sanctionné de deux (2) fautes techn@@lleségultant de son comportement antisport
personnel,
1 Il est sanctionné de trois (3) fautes techniques cumulées résultant du comportemembentispc

de sonbanc dowquhnhpe combinai son de trois ( 3)
personnellement infligée ("C").

38.3.4Si un entraineed disqudlii ® s el on | 6 Ar niqud 8ait tre3la seuleeféutétee f
sanctionnée et aucune sanction supplémentaire poufitatiisgnaldoit étre exécutée.

38.4 Sanction
38.4.1 Si une faute technique est commise

1 par un joueur, une faute technique doit lui étre alors infligée en tant que faute de joueur et c
comme unrauted 6 ®qui p e,

1 par utmembrelub anc dubePquit pet echni que ser a canptera s
pascomme une fadi@ ® qui p e .

3842Deux (2) | ancers francs doivent °tre accor dRe

f uneremisen jeu dans | e prolongement marquel a | i g
1 un entreleux dans le cercle central pour commencer la premiére période.

Art.39 Bagarre

39.1 Définition

Une bagarre est une altercation physique entre deux (2) ou plusieurs advemamemoesdeanc
do®yui pe

Cet article s Omgmprésiulga mc s dydi @utene l@stlimitasude la zone de banc
do®qui pe pendant une bagarre ou pendant tout

39.2 Regle

39.21Tout rempla-ant, joueur exclu ou accompagnat
oupendant toute situation pouvant conduire a une bagarre doit étre disqualifié.

39.22Seul | 6entra " neur et/ ou | éentra” " neur adjoint
bagarre ou pendant toute situation pouvant conduire a upeuragjdee les arbitre a maintenir ou a
r®t ablir | dordre. Dans ce cas, il (s) ne doit

39.2.3Si | 6entra " neur et/ ou | dédentra  neur adjoint

nébessai e/ noedssali entamphlist désa °~ maintenir ou
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39.3 Sanction

39.3.1 Quel que soith®embrelemembresdua n ¢ dd &qwiagde f i ®s pour avoir
une seule faute technique ABO doit °tre infl

39.3.2Sidesmembresub a n ¢ ddé chacune ges deux équEpesnt di squal i fi ®s en
ne r est esapctoss pdudfautetle jeu sloit reprendre comme suit

Si & peu prés en méme tempiejeiga eté arrété pazause de bagarre
f un panier est r®ussi, |l e ballon sera remi:¢
n 6 i noue endrat derriere la ligne de fond,
1 une équipe avait le contréle du ballon ou y avait droit, le ballon sera remis a cette équipe pout
en jeu dans | e prolongement de |l a | igne mc
1 aucune équipe navaitent r 1 1 e du ball on oweurdy avait dr

39.3.3 Toutes les fautes disqualifiantes doivent étre inscrites commeade@it&B30eAme tdoivent pas
compter comme fautes doOo®qui pe.

39.3.4 Toutes lesanctions de fautes commises jentarssur le terrain, impliqués dans une bagarre ou ul
situation pouvant mener a une babarre,v ent °tre trait®es en conf.
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REGLE SEPT - DISPOSITIONS GENERALES

Art. 40 Cinq fautes de joueur

401 Un joueur qui a commis cing (5) eétéalimnédsitené&re 6 e
inform® par | éarbitre et doit quitter | e jeu

40.1.1 Une faute commise par un joueur qui avait préalablement commis sa cinquieme faute est consid
étant une faute de jougliminé Elle doit étre infligée et inscrite sur la feuille de marque au comg
| 6ent(B)Ya neur

Art.41 Sanctorde f autes do®qui pe

41.1 Définition

41.1.1 Une équipe est en situatiopadetondeaut e do®qui pe | orsqubell e
cours doéune p®riode.

41.12Toutes | es faut es udiot@wlieidp jeu doiven @trescensidérpes diamame t
commise au couls la période ou de la prolongation suivante.

41.13Tod es | es faut es damepuwlongation dovemmétre easidgréea d@tarnet
commise au couls la quatrieme période.
41.2 Reégle

4121Lor squdune ®quispnetonedehueas sddb@qui pea, deout es
ultéieurement commises sur un jguaur n 6 e st p dosventeétre sanctibringes parddeux (2)

| ancers francs au | ieu doéune remise en | eu.
41.22Siund aute personnelle est commi se par un rideue
| 6®qui pe ayant droit au ballon, cette faute

Art. 42  Situations spéciales

42.1 Définition
Dans la méme période de chronometre arrété qui suit une faute ou une violatiorspdesak@siatior
peuvens 6 a c clarsgue ldes fautes supplémentaires sont commises.

42.2 Procédure

42.2.1 Toutes les fautdsivent étiafligées et toutes les sanatioivent étre identifiées

4222L 6 o0or dr e dan mfrattiengnuételcommisas toit &tratieee s

42.2.3 Toutes les sanctions identiques contre les deux équipes et toutes les sanctions de double faute
annul ®es. Une fois | es sanctions annul ®es, e

42.2.4Le droit a la possession faisant garti@ derniere sanction restant a exécuter annule tous les c
antérieurs a la possession.

42.2.5 Une fois que le ballon est devenu vivant pour le premier ou unique lancer franc ou pour une remise
sanction ne peut plus étre utilisée pour amaaleire sanction.

4226Toutes | es sanctions restantes doivent °tre
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4227Si, apr s | dannul ation des sanctions ®gal es

faire exécutde, jeu doit reprendre comme suit

si a peu pres en méme temps que la premiére éstraotiomise

T un panier du terrain est r®ussi, | e ball ol
une r emi se e nendratderriere laighedpfond,t e qu e |

1 une équipe avait le contrdle du ballon ou y avait droit, ce dernier doit étre remis a cette équi
remi se en jeu du point | e plus proche de |

1T aucune ®qui pe nodavaitrdiet ,coinlt ryddwee sdiut waatlil a

Art. 43 Lancers francs
43.1 Définition

43.1.1 Un lancer franc est une occasion donnée a un joueur de marquer un (1) point par un tir au
opposition, © partir doéune plo&int ®mdersleéent uke d

43.1.2 Une série de lancers francs se compose par tous les lancers francs et/ou la possession consécut
résultant de la sanction pour une seule faute.

43.2 Regle

43.21Lor squdune faute per sonneslil$sont@axootdéssammeduit onn ®e
1 le joueur contre lequel la faute a été commise deibteletamncer(s) franc(s),
1 il doit tirer les lancers francs avant de quitter le jeu si son remplacement a été demandé,
T so6i | doi t qui tde blessule,eaprds@avoir ammis sa cnguieme fautesoe avoi
di squalifi ®, son rempla-ant d oacant dispomilder tout e
coéquipiet ®s i g n ® p peuttirér eslanters&ancse u r

4322Lor squbéune faute tecd®ddiggre® emsdoitirelied intée®drancat eowrt
43.2.3 Le tireur de lancer franc

1 doit se placer derri re taclel]i gne de | ancer

1 peut utiliser toute méthode peuudtirlancer franc de telle facon que le ballon pénétre dans le
par | e haut ou touche | 6anneau,

T doit | ©cher | e ballon dans |l es cing (5) se

1 ne doit pas toucher la ligne de lancerdrano ®n ®t r er dans | a zone r
ait p®n®tr® dans | e panier ou ait touch® |

1 ne doit pas feinter le lancer franc.
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43.2.4 Lesjoueurs occupant les platmesebond doivent prendre des positions alternéesplacessogsi sont
considées c omme ay anun(lumewe (fgureob). ondeur do

Pendant les lancers fraesga@ueurs ne doivent:pas
T occuper des places de rebond auxquelles il
1 pénétrer dans la zone restrictive, la zone neutre ou quitter la place de rebond avant que |
quittda ou lesnain(s) du tireur de lancer franc,
1 distrairée tireur de lancer fraacleurs actions.

Figure 6 1 Position des joueurs pendant les lancers francs

43.2.5 Les joueurs qui ne sont pas dans les places daoigboncester derriere la ligne de lancer franc prolong
et derri re |l a |ligne de panier ° trois point

43.26Pendantt ou des | ancer(s) franc(s) qui doit/ doi
remise en jeu, tous les joueurs doivent se trouver derriere la ligne de lancer franc prolongée et de
de panier a trois points.

Une infaction aux Art. 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 et 43.2.6 est une violation.

43.3 Sanction

43.3.1 Si un lancer franc est réusgi que la violation est commise par le tireur de lancee frapcpestn t |,
marqugne daipas compter.

Une vVviolation doeeurmd esingommide emm@diaterhent avart, rapproximativeme
méme temps, ou apres la violation commise par le tireufide taneetsit pas étre prise en compte.

Le ballon doit étre remis aux adversaires pour une remise en jeu dansre gedbtigamee lancer
franc ° moins que dbéautre(s) | ancer(s) franc

43.3.2 Si un lancer franc est réussi et que la violatioméss par tout autre joueur que le tireur de lancer franc
1 le poihdoit compter 6 i | est mar qu®

71 la ou lesiolation(s) doit(vent) étre ignorée(s).
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43.3.3S i un | ancer f eatslwviolationéest sommigepa r ®ussi ,

1 un tireur de lancdrancou un de seoéquipiersors du dernier ou unique lancer fraatipfedoit
étre remis aux adversaires pour une remise en jeu dans le prolongement de la ligne de lar
moins que cette équipe ait le droit a une possession ultérieure,

1 unadversairau tireur de lancer franc, un lancer franc de remplacement doit étre accordé au
lancer franc,

7 lesdeuxéquipes or s du dernier ou unideme | ancer fr

Art. 44 Erreurs rectifiables
44.1 Définition

Les arbitres peuvene ct i f i er une erreur si une r gl e n
suivantes seulement

1 accord de lancer(s) franc(s) immérité(s),

T d®f aut uwhoéuadesnaen(sifanc(s) mérité(s),

1 accord ou annulation erronée de point(s),

{1 pemission donnée a un joueur non bénéficiairaredidemncer(s) (francs).

44.2 Procédurgénérale

44.2.1 Pour étreectifiées, les erreurdassus mentionnées doivent étre recpanlessarbitres, le commissaire,
s 0i | ,o8 les ofiiciels dddhle avant que le ballon devienne vivant aprés le premier ballon mort
|l a remi se en marche du chronom tre de jeu ap

4422Un arbitre peut arr°ter | e jeu I mm®di at emen!
n 6 e savantah@e.

44.2.3 Toute faute commise, tout point marqué, tout temps écoulé et toute activité supplémentaire qui

produire apr s que | O0erreurestesvalablBoi t produite
4424Apr s |l a corr ectaestindighedifferénenent dansrce regtementa e feu doif repa
au point o0o% il a ®t ® interrompu pour corrige
oY% |l e jeu a ®t ® arr°t® pour <corriger | 6erreu
4425Un e f oi s uigameurelrettdiable a atérdécquverte
T si joueur impligu® dans | a capres avairtétédégalerdent
remplacé, ildo#tvenirs ur | e terrain de jeu pour prendr
devient joueur.
Une fois | 6erreur “c ororiinglaagaméntingéglemeniaire ait été eénaonm
demandédans ce cas, le joueur peut quitter le terrain de jeu.
1 si |l e joueur avait ®t® remplac® parce quboi
remplacant doit prendre part adacdrri on de | 6erreur .

4426Les erreurs rectifiables ne peuvent plus °tr

44.2.7 Toutes erreurs de marquage par le marqueur ou de temps par le chronométreur impliquant le scol
de fautes ou de temmsts ou le temps consommé ou oublié peuvent étre corrigées par les arbitre
instant avant | a signature de |l a feuille de
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44.3 Procédure spéciale
44.3.1 Accordeun ou dekncer(s) frafs) immeérité(s)

Lele(s) lancer(s) frane( nt ®( s) ~ cause de | 6erreur doit/
suit
T si |l e chronom tre de jeu nbda pas d®marr ®,

donte ou letancer(s) franc(s) a/ont été anndkigs)le prolongement de la ligne de lancer franc

1 sile chronométie jeta démarré et que
| | 6 ®q ui p ait legballon (auy avait)droita u  mo me nt décdaveltebest far e

m° me qui contrllait | e Ikeall on au moment

| aucune ®quipe ne contr*lait | e ballon e

l e ballon doit °tre attribu® °~ | 6®qui pe aya
{1 Sile chrametre de jeu a démarré ehaume nt @ ¥é dédoever@,®gqui pe qui
ball on (ou y avait droit) est | 6®quipe ad

une situdeixi on dbéentr e

1 Sile chramétre de jeu adémarré enaume nt 0% | derr eur @Eour@ute® C
impliquant des lancers francs a été accordée, les lancers francs doivent étre exécutés et le be
pour une r e pemieonedlitl¢ ballomaumd Ht®qai% | 6erreur s

44.32S i | 6err eur ¢ ounsudekineer(s)francé) mertéds) accor der

u
y a pas eu de changement de posses
r

i soi | no
reprend apr s |l a correction de | derreur
1 silaméme équ |pe marque uerpepries avoir bénéficié du ballon par erreur pour une remise e
| 6erreur doit °tre n®glig®e.

44.3.3 Permettre a youeur non bénéficidieéire un ou dekncer(s) franc(s),

leoule$s ancer (s) fr anc/( st)lapbssess®i duballan@s ferhittpartie de lalsanc
doit/doivent étre annulé(s) et le ballon doit étre attribué aux adversaires pour une remise en
prolongement de la ligne de lanceafm@oos que 6 a ut r e s s a n cdn$ ubtérisurepdoivent
étre exécutees.
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REGLE HUIT - ARBITRES, OFFICIELS DE TABLE, COMMISSAIRE : FONCTIONS ET
POUVOIRS

ART. 45 Arbitres, officiels de la table et commissaire

45.1

45.2

45.3

45.4

45.5

45.6

45.7

Lesofficiels o nt | 6 @)oubdeu2)arle(sd arbitre(s). lls sont aidés par les officieletpaable
commissaire.

Les officielsdea t abl e sont | e mar que wr,p ®lr @d ieqhatreZd)ae rs q
secondes

Un commi ssaire doit sb6asseoir entre | e margu
superviser le travail des offitiels t abl e et ddai der | 6arbitre et

de la rencontre.

Les arbitres d®sign®s pour une rencontre dor
sur le terraate jeu

Les arbitres, ledioiels de la table et le commissaire doivent diriger le jeu conformément au présent
et ndébont pas autorit® pour y apporter des ch

La tenue des arbitres comprend une chemise
chaussures de basketball noires.

Les arbitres et les officiels de la table de marque doivent étre habillés de maniére uniforme.

Art. 46 L 0 a r:fomctionseet pouvoirs

46.1
46.2

46.3

46.4
46.5

46.6
46.7
46.8

46.9

46.10

Loéarbi®riéi@oi etvappr ouv e pendam latenconfe®qui pe ment

Il doit dsigner le chronometre de jeu offic@akonomeétdes vingguatre (24) secondes;Heonometre
des temps moesagréer les officiels de la table de marque.

Il doit leoisir le ballon de jeu parmi deux (2) badlomgy ® s . a u = me@quipesiocalel S aucun des
cesballons ne convient comme ballon de jeu, il peut choisir le ballon de meilleure qualité disponible

Il ne dopas permettre aux joueurs de porter des objets pouvant blesseulmsrautres

Il doite f e c t udeux pourécemmences la premiére période et la remike mosgession alternée
pour commencer les autres périodes.

lal e pouvoir doéarr°ter |l e jeu |l orsqgue | es cor
Il ale pouvoir de déclarer une étprijpé.

ldoiteami ner attentivement la feuille de mar gl
nécessaire.

[l doit @Prouver et signerfeuille de marque a la fin du temps cicjeunettafif a la tache des arbitres et
a leurelation avec la rencontre. Le pouvoir descanitnesice o r s%u0| l s arrivent
(20) minutes avant | 6heure pr®vue pour | e dRe
gubapprouv® par | es arbitres

Il doitmscrire au verso de laléedé marque avant de la signer
tout forfait ou faute disqualifiante,

toutcomportement antisportif de laparbredub a n ¢ ds GO @gradintaeant les vingt (20) minutes
qui précedent le commencementdedacent r € ou bien entre | 0expir
signature de la feuille de marque,
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46.11 Dans ce cas | 6arbitre (le commissaire soil vy
la compétition.

46.12 Il doit prendre la décision finale chaque fois que nécessaire ou en cas de désaccord entre les al

prendre cette décision il peut cons{dieautre(grbitrés) le commissased i |  gt/oudeas offecielside la
table.
46.13 |l est autoriséapprouver ett i | i ser | 6 Rdpponipeundéoides, lbre dulderniegdir e

| 6expi r at érioda oudetoute pralapgagon et avant de signer la feuillelddallamgejttda
ou lesmain(sflu tireupendant le temge jewousile panier compte deux OUONES.

46.14 |l a le pouvoir de prendre toute décision sur tout point non spécifiquement couvert par ce reglement

Art. 47 Les arbitres moment et lieu des décisions

47.1 Les arbitres ont le pouvoir de prendiéaisisns pour des infractions au reglement commises aussi b
|l 6i nt ®ri eur qudé”™ | 6ext®rieur des | imites du
zones situées immédiatement derriére les lignes.

47.2 Les arbitresfsif | e nune infractios gux tegles pr odui t | gudbune po®rio
jugent n®cessaire dobéinterrompr e |réussjuelancerfiamcs
réussi ou lorsque le ballon devient vivant.

47.3 L or s qanrgemnt luse dgxrision sur un contact ou une violation, les arbitres doivent dans ch:
considérer et peser les principes fondamentaux suivants

T I 6esprit et | 6intention du r glement et

1 consstanceetcohérencd ans | 6appl i cagiedond®E8avaanagpft
arbitres ndoivent pas chercher a interrompiteement geroulement geu dans le bde
sanctionner un contact personnel aglcglénte donne pas un avarageueur respsable
ou ne place pas son adversaire dans une position désavantageuse,

1 consstanceet cohérenagansl 6 u t idd bors senis ilos e chaque rencempeenant en
compteels capacités des joueurs concernés, leur attitude et leur conduitaupendant le je

! consstanceet cohérenatans | e mai nti en do6uretlaprgsarvation b r
de la fluiditdu jeuen ressentané que les joueurs essaient de fainesdflarte qui est bien
pour le jeu.

47.4 Siune réclamationestdéppsge une des ®qui pes, | darbitre (
|l a r®cl amation °~ | 6instance responsable de |

475 Si un arbitre est bl ess® onuwigpdirlt aaisonleged dde @
reprendrd ans | es cinqg (5).Llatslantrgs)amhisés)devadeveongrbirer setl(s)l o
jusquéb” la fin de | a rencontre ° r @ar mirs arbires 6 |
remplacant qualifié. Aprés consuttatommissaife s 0 i | le(y) autre(s) arbitra(s) devra(devront)
décidedu possibleemplacement.

47.6 Pour toutes les rencontres internationales, si une communication verbale esumgcesdereine
décision claire, calidoitétre faite en anglais.

477 Chaque arbitre a | e pouvoir de prendre pdss
autorité pourgnorer ouremettre en caudes décisions prises par le(s) autrefsjtre(s)

47.8 Les décisions prises par les officiels sont définitives et ne peuvent pas étre contestées ou ignorées
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Art. 48Marqueur et aide marquetonctions

48.1 Lemarqueud oi t di sposer dobéune: feuille de marque ¢

T

les équipegn inscrivant les noms et les numeéros des joueurs qui commenceront le jeu et ceu
|l es rempl a-ants appel ®s Xreglesast conentisse eappaptaux . |
cinq(5) joueurs devant commencer la renaartremplacents ou aux numéros des joueurs, il doi

en aviser | 6arbitre | e plus proche aussit!?
le compte courant des points, en inscrivant lestpiesdasicers francs marqueés,

|l es fautes inflig®es ° c h a ¢res le plys proches Iorsque Lae
cingui me faute est i nf |l i g ® des fautek infigées a chaquee
entraineur et doit avertir un arbitre immédidteneentqu 6un entra”  neur do
doitavertr | 6arbitre i mm®di atement d s qudun j
disqualifié,

lestempmmor t s do®qui pe. 1 doi t infommet | dars
équipe a demandé un tempsr t d 6a®iqtu i piegreal edr © | dentra’ n
| or s gispésplus datempso r t | o-tersps @l &e prelongation,

la possession alternée suivante en manipulant la fleche de possession alternée. Le mar
inversella drection de la fleche de possession alternée immédiatement apres la fin de la pre
temps puisque les équipes doivent échanger les paniers pour ldesapsnde mi

48.2 Le marqueur doit aussi

T

T

48.3

indiquer le nombre de fautes commises par chaquel joeleuraen t débune mani
entraineurs, la plaquette affichant le nombre de fautes commises par ce joueur,

placer | e signal de faute doé®quipe ~ | 6ex
en situatiiome,ded fsauguwe dlée®qglual | on devient v

dans une période,
effectuer les remplacements,

faire retentir son signal seulement lorsque le ballon est mort et avant que le ballon redevienn
signal sonore dam g u e u nile ohéoaometre degeéla rencontre eitne rend le ballon mort.

L6éai de doitgéreglema®luireau dbéaffi chage et dodéchlageond e r
résolent re | e tabl eau dubdeafoffifcihcaigeel leet, Icad efsetuillal

tableau déaffichage devra °tre rectifi® en

48.4 Siuneerredrd e nr e gi sfeulleedmmargestrecannue | a

1
1

T

pendant le jeu, le marqueur doit attendre le premier badohdedeige/retentir son signal,

apr s | 6expirati onlaftuille deenargue nedkseit signéafpare b i a v &
doit étre corrigée méme si cette erreur influence le résultat final de la rencontre,

apres quéa feuille de marque a été signéde@a ar bi t r es, | 6erreur 1
ou | e commi s sdojvande , e 500 Y ery uem raa pupno,r t d®t a

compétition.
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Art. 49Chronométreurfonctions

49.1
T

49.3

49.4

Le chronométreur doit avoir un chronométre decj@wrbnetre de tempartsa sa disposition et doit

mesurer le temps de jeu, les terofs et les intervalles de jeu,
sbassurer quodéun signarletseonntoirses ea u't ol ndaet xi pgiurea ttir

utilisetous les moyens possibles pour avertir immédiatement les arbitres en cas de défaillance de
ou si ce dernier n'est pas entendu,

avertir les équipes et les arbitres trois (3 aumt@ns avant le commencement de la troisieme période
Le chronométreur doit megutemps de jede la maniéere suivante
déclencher le chronometre de jeu lorsque

| | or s ddéux,ihe balontest |égaletweshédar un sauteur,

T apresun dernier ou unique lancer franc mamgedediallon continue a étre vj\ariallon
touche ou est touché par un joueur sur le terrain de jeu,

| | ors doéune remi se en paranyoueulserlebeadipide n t ouc

arréter lehronometre de jeu lorsque

| l e temps de | eu ddunlee p®n emdem a r pr idse
automatiquement

T un arbitre a sifflé alors que le ballon est vivant,
| un panier est marqu® co-mdrtr e | 6®qui pe qui

T un panier est margoésque le chronomeétre de jeu indiQ@enZinutes ou moins dans la
quatrieme période et dans chacune des prolpngations

| le signal sonoreclgonometaesvingfuatre (24) secondes r et
le ballon.

Le chronométreur doit mesutempsmortde la maniére suivante

1 déclencher thronomeétre des temps montem®d i at ement d s qu-enort, 6 ar
9 faire retentir son signal lorsque 50 secondes-thortsgpsont écoulées,
9 faireretentir son signal lorsque le teropsa pris fin.

Le chronométreur doit mesuréntervallale jeccomme suit

1 déclencher tthronometre des temps nmartgdiatement a la fin de la période précédente,

i faire retentir tras@nminstéesgpuis une rifihote sftpnteB0 $ecomdess t
avant le commencement de la premiére et de la troisiéme période,

1 faire retentir (renteBd sesandes avdnt ld commernpemint te larsecendes
la quatrieme et de chaopadongation.
1 faire retentir son signal et arréter simultanément le chilesder@pe moitemediatement dés

gudun intervalle de jeu a pris fin.
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0]

C
L 6 o p ®uchronencétes vinggu at r e (2
le faire fonctionner de manigvanie

ndes
4) s e cahnombreésdes?d setonddsies p

Il doit étredéclenché ou remis en marataque fois que

f Unequi pe prend | e contrljgue doun ballon vi
M lorsd 6une r elebalomwuckkemu j et | ®gal e me n oueusordec h ® |

terrain de jeu.

Le simple fait de toucher le ballon par un adversaire ne fait Basejémmim période de wingt
gquatrg24) secondss la méme équipe conserve le contréle du ballon

502 Chaque fois &lasdtitede arbitre siffle

50.3

50.4

1 une faute ou violation (mais pas pour un ballon sorti des limites du terrain),

f unarrfétdueu ° <cause doune act i omconrdlelebalilort, auc L

f unarrétdujéu cause doune action ndayant aucun
adversaires sont désavantagés,

le chronometdes vinguatre (24) secondes doit étre

arrété eremisavingtquatre(24) secondessans affichage appardas que

Le ballon pénétre Iégalement dans le panier,

Le ballon touchédés aluef psadn dndreilequnaieradt lecpadnasecy,® a i r
LO®qui pe beMine@h jarczore ardeéeu n e

LO®qui peladceg)franis) ci e de

Une infractionxategles ®t ® commi se par | 6®qui pe qui

—a —a —a e _a

2. arrété mais pas remasvingiquatrg24) secondesdque la méme équipe qui auparavant le
contr*l e du. brenise engeﬁn ZoRen tietqueequ gca@ndes ou plus sont
affichées slg chronomeétdesvingtquatrg24) secondes.

3. arrété et remis a quatorze (14) secomassjue la méme _équipe qui avait auparavant le controle
bal | on beRen®é engeu en zah® avant geqmeél3 secondesumoins sont affichées sur
le chronometdesvingiquatrg24) secondes

Il doit étrarrété mais pas remisvingtquatre(24) seconddsrsque la méme équipe qui avait auparavat
lecontréledual | on b®n®f i cie dbébune remise en jeu r @

1 unesortie du ballon hors des limites du terrain,

T unebl essur e dsdproprégupejeur de | a
T une situdeixj on dbéentre

1 une double faute,

1 uneannulation de sanctions égales contre les deux équipes

Il doit étréteintapr s que | e ballon devient mort et
quelle période et que

fil y a un nouveau contr!l e du ballonrn pour
quatre (24) surderonometre de jeu

1 le chronometre des vipgttre (24) secondes doit étre remis a 14 secondes en zone avant alo
le chronometre de jeu indique moins de 14 secondes.

Le signal sonoreldechronometdes vingi uat re (24) secondes nodarr
etnerend pasleballonmorba ns que | 6®qui pe en attaque cC
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A-SIGNAUX DES ARBITRES

Al Les signaux des mains illustrés dans ce reglement sont les seuls signaux officiels. Ils doivent étr
tous les arbitres lors de toutes les rencontres.

A2 Il estimportant que ces signaux soient également bien connus des officiels de la table de marque.
l. SCORE
1 2 3 4 5
UN POINT DEUXPOINTS | TENTATIVEATRQ TROIS POINTS | SCORE ANNULH
POINTS REUSSIS ou

ACTION ANNULH

_ / Trois doigts pointd Mouvement deeau
Un doigt vers le bg Mouvement des dg Trois doigts pointd  des deux mains |des bras devant le t
depuis le poignet]  doigts vers le bag|

. CHRONOMETRAGE
6 7 8 9
Arrét du chronometre|  Arrét du chronométre po|  *  Reprise du jeu Remettre & 24 14
(en méme temps que le ¢ faute ‘Wﬂ secondes
de sifflet) (en méme temps que lec{ ¥
ou de sifflet) [N
ne pas déclencher le [
chronométre
=
g

Poing ferméaume de 6 a
main pointée vers la taille

Couperet avec la mair

fautif Mouvement circulaire a
Il. ADMINISTRATION
10 11 12 13 14
Remplacement | Faires i gne Tempsnor t df COMMUNICATIO Décompte
(siffler simultanéme (siffler simultanéme entre les arbitres et 5 a 8 secondes

officiels de la tablg

(3

Mouvement Formerun T, Pouce pointé
Avanbras croisés| de la maiouverte avec |06 vers le haut Doigs indigant
vers le corps la main ouverte le décompte
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V. TYPEDE VIOLATIONS
15 16 17 18
N MARCHER DRIBBLE ILLEGAL "PORTER LE BALLON TROIS SECONDES
b OR
. I
6t = DOUBLE
& et
v} \”‘V\ DRIBBLE

ion d . Demiotation, Br?s t%ngu., "
Rotation des poings vers | 6a montrer 3 doigts
19 20 21 22
CINQ SECONDES HUIT SECONDES VINGTQUATRE RETOUR DU BALLON
SECONDES ENZONE ARRIERE

#,
il
I

H - Mouvement du bras,
Montrer 5 doigts Montrer 8 doigts Doigts tou index pointé
23 24 25
VIOLATIONE PIED SORTIE DU BALLON SITUATION

DELIBEREE i ET/OU D 6 E NDERE BALLON
L DIRECTION
LA DU JEU

l:?loigt pciinté i Pouces levés suivis du dd
. . : parallelement aux ligneg pointé en direction de
Doigt pointe vers [ pieq de touche la fleche de possession
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V. SIGNALER UNE FAUTEAATABLE DE MARQGBBEMARCHES)
DEMARCHE-NUMERO DU JOUEUR
26 27 28 29
No. 4 No. 5 No. 6 No. 7
30 31 32 33
No.8 No. 9 No. 10 No. 11
34 35 36 37
No. 12 No. 13 No. 14 No. 15
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DEMARCHE-ENREDE FAUTE

38 39 40 41
UTILISATION ILLEGAL OBSTRUCTION BALANCERXCESSIF ] TENIR
DES MAINS _(attaque ou défense) DES COUDES i

Saisir le poignet
Balancer le coude ver: polg

Se frapper le poignet Mains aux hanches L sarri-
42 43 44 45
POUSSER OU CHARGER FAUTDP6 UNE E| DOUBLEAUTE
CHARGER AVECQLE BALLON QUI CONTROLE LE

SANSBALLON (PASSAGE EN FORCH » BALLON

/A
]

A8
(e

Poing fermé dirigé

I miter | 6a Poindermé frappant . :
. vers | e pal Ciseaudes bras poin
la paume de la main fautive fermés 1
46 47 48
FAUTHECHNIQUE FAUTEANTISPORTIVE FAUTBDISQUALIFIANTH

Formerun T,
les mains ouvertes Se prendre le poignet Poings fermés
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DEMARCHE-BIOMBRE DE LANCER{BANC(S) ACCORDES

49 50

UN DEUX
LANCER FRANC LANCERS FRANCS

Un doigt pointé vers le hg Deux doigts pointés vers le

51

TROIS
LANCERS FRANCS

Trois doigts pointés vers le

OUDIRECTION DU JEU

52
DIRECTION DU JEU
APRES UNE FAUTE SAN
LANCER (S) FRANCS (9

Doigt pointé, paralléle
aux lignes de touche

53
DIRECTION DU JEU
APRES UNE FAUDE
LOEQUI PE QUI
LE BALLON

(3

Poing fermé, le bras
paralléle aux lignes de toufl
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VI.

DEMARCHE-DANS LA ZONE RESTRUE

ADMINISTRATION DESICERS FRANCS (2 BRKIHES)

54

UN
LANCER FRANC

1 doigt horizontal

55
DEUX
LANCERS FRANCS

2 doigts horizontaux

56

TROIS
LANCERS FRANCS

J3

3 doigts horizontaux

DEMARCHE-HORS DE LA ZONE REIEITIVE

57

UN
LANCER FRANC

Index pointé

58
DEUX
LANCERS FRANCS

Doigts serrés des deux ma

59

TROIS
LANCERS FRANCS

3 doigts pointés de
chaque main

Figure 71 Signaux des arbitres
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B - FEUILLE DE MARQUE

FIBA

We Are Basketball

FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

FEUILLE DE MARQUE

Equipe A Equipe B
Compétition Date Heure Arbitre
Rencontre N°. Lieu Aide arbitre 1 Aide arbitre 2
1I§quipeA - PROGRESSION DU SCORE
emps- mort s, Faut es| HO®OU G PS B A B A B
[ L] Période | k [L12]3]4] 1] 1 21| 41 81| 8L 11 171]
111 Période | [112]13[4] m[1[2]3]4] 2] 2 2| 2 2| @ 22| 122
TT1 Prolongations 3[3 43| 43 8| 83 123) 123
Y Nom des joueurs ne| o], Fadtes g g ﬁ ﬁ i i ﬁ ﬁ
4 6| 6 46| 46 BES 126 126
S 71 7 a7| a7 87| 87 127] 127
6 8| 8 48| 48 83 18] 128
7 99 29| 29 8| 8 129 129
8 10] 10 50| 50 o[ 130 130
9 1 11 51 51 o1 oL 131] 131]
10 2| 2 | %2 2| @ 120 120
11 13| 13 53] =3 SIS 133 13
12 14| 14 54| 54 | o4 134 134
13 5| 15 5[ 5 IS 13| 15
14 16| 16 56| %6 %] % 13| 1%
1 15 17| 17 57| 57 97| o7 137 137
Entraineur 18] 18 53| 58 Bl = 13 18
Entraineur adjoint 9] 19 59| 59 | % 12| 19
Equipe B 20[ 20 60| 60 100| 100, 140| 140
Temps- mort s Faut es| Hd@&pali g 61| 61 101{ 10 141f 141]
[T période ] [1[2]3[4] k [1[2]3]4] 2| 2 &2 62 102|100 142 142)
LT T] Période | [1[21314] mi[2[3[4] 212 = o e 1491 123
[] Prolongations
UI_ N -g - s 5|2 65| 65 105| 106 145 145
om des joueurs Noljew | 1 593%% 5 26| 26 66| 66 106| 106 146] 146
4 27| 27 67| 67 107| 107] 147] 147,
5 28| 28 &3] 63 108[ 108 148| 148
6 29| 29 69| 69 109| 109 149| 149
7 0| 0 70| 70 110| 110 150| 150
8 A ED 71| 71 11| 111 151 151]
9 2| 2 | 72 112] 112 152] 150
10 EJIES 73| 73 113| 113 153] 153
1 u| 74| 74 114] 114 154] 154
12 35| B 7| 75 15[ 115 15| 155
13 EJIES 76| 76 116] 116 156] 156,
14 37| 37 77| 77 17| 117] 157] 157]
15 38| 3B 78| 78 18] 118 158] 158
Entraineur 39| 2 79| 79 119| 119 150| 159
Entraineur adjoint 40| 40 80| &0 120| 120 160| 160]
Marqueur Scores Période | A B
Aide Marqueur Période k A____ R
Chronométreur Période | A g
) Période m A B
Opérateur de 24 secondes Prolongations A B
Arbitre Score final Equipe A Equipe B
Aide arbitrel _ Aide arbitre 2
Signature du capitaine en cas de réclamation Nom de | 6®qui pe vainqueur

Figure 81 La feuille de marque




B.1

B.2

B.3

B31

B.3.2

B.3.3

B.3.31

B.3.32

B.3.33

B34
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La feuille de marque officielle illustrée a Bidgjwelle approuvée par la Commission Technique de
FIBA.

Elle comprendonr i gi nal et trois copies sur papier

pour | a FIBA. La premi re copie, sur papiert

seconde copi e, S ur qtoaguse etda derrieseeqgpie, sy papigr @aune, est p

| 6®qui pe perdant e.

Note: 1 . 1 est recommand® au marqueur doutili
et la troisieme période et une autre pour la seconde et |péuatiéeme

2. La feuille de marque peut étre préparée et remplie électroniqguement.

Vingt (20) minutes au moins, avant le commencement de la reteon&igueur dpitéparer la
feuille de marque de la facoarsie

1 doit inscrire | e nomudededEkax f émipelAbdeits d d
touj our s °t oueout Iés@ogroois pedesbntreads sur terrain neutre, la premiére
équipenentionnésur le programmed aut r e @ qu®@ pwei e i "tB"™ t r e

Il doit enste inscrire

32 le nom de la compétition,

33 le numéro de la rencontre,
341 a date, | 06he
35l es noms de |

ure et |l e lieu de |l a rencont
barbitre et des aides arbitr

FIBR FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKET
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATI(

Wy Ay Basioctedl

FEUILLE DE MARC

TeamA HOOPERS TeamB PONTERS
Competition_WQM _ Date 20. 11. 2004 Time _ 20:00 Referee _WALTON, M.
Game No. 5 Place _ GENEVA Umpirel CHANG Y.  Umpire 2_BARTOK K.

Figure 97 En-téte de la feuille de marque

Il doit ensuite inscrire les noms des mdetkesix équipes en utilisant la liste des joueurs fournie
| 6entra” " neur ou son repr®sentant. LO®qui pe
| 6®qui pe "B" dans |l a partie inf®rieure.

Dans la premiéere colonne, le marqueur inscrit le numéro (les trois derniers chiffres) de la licenc
joueur. Dans le cas de tournoi, le numéro dedadécgmieur doit seulement étre indiqué lors de
premiere rencontre jouée par son équipe.

Dans la seconde colonnesdtitnle nom de chaque joueur et les initiales de son prénom, le tc
LETTRES MAJUSCULES, a c6té du maméspondant a cejui figureraurle maillotdu joueur

durant | a rencontre. Le capit ai eaemédiaemend @ i
son nom.
Si une ®qui pe pr®sente moins de douze (12)

réservau numero de licence, nom, numéro etc. des joueurs qui ne participent pas.

En bas de | 6encadr ® de ¢ hemldEUTRESEMAIUSGUWES) le rom rte
| 6 entdrea’l iee®gradiep e 6 entra”  neur adjoint.
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B4 Dix (10) minutes au moins avinb heur e pr o g r a tamé&eontrp, deweux (2) ® b L
entraineurs doivent

B4.1 Confirmer leur accord sur les noms et les numéros coreaspoeatdmes de leur équipe,
B4.2 Confirmer |l es noms de | 6entra " neur et de 1|8
B4.3 Indiquer les cing (5) joueurs qui comomélzceencontre en marquant une petite croix (x) a cété
numeéro du joueur dans la colonne "en jeu",
B4.4 Signer léeuille de marque.
Léentra neur de | 6®quipe "A" doit °tre | e q

B.5 Au commencement de la renclentmarqueur doit encercler la petite croix derriere les noms des ci
joueursle chaque équipe qui commencent la rencontre.

B.6 Pendant la rencontechaque f oi s qubéun rempl a-ant @aitt r e
inscrir@ine petiteroix (pas de cercle) en face deosomns la colonne "en jeu".

Temps-morts Fautes d'équipe
Periode © DITELEDY @ DXIRIRIX
Période @ DATZIRD4] @ DXPRTRTX
E=H Prolongations

- Nom des joueurs NEEEE
001 | MAYER E 2[RI

a2 | JOVES M. 5 | Q|P|PIR,

o3| SVITH E 6 |X|E[0]P]P]=
04| FRANK Y 7 [ X|TP

010 NANCE L 8 |RNPP|T

012| KING H (CAP) 9 |R[P

o4 wavG P 10

O15]|RUSH S 1| % |AIR.

021 {MARTINEZ M. 13| X |BJ|PIF| T =
022 | SANG-ES, N 14| X|PIPJEIPIU
4|MANOS K 15| X |P|D)]
Entraineur LOCR A B,|—
Entrairer adoint __ MQ\IA B.

Figure 107 Equipes sur la feuille de marque

B.7 Tempsmorts
B.7.1 L 6 e rreneent ides temp®rts accordés pendant chaque période et chaque prolongation se
i nscrivant | a minute de | eu ddee dsao ps®rduw dreo m

B.7.2 A la fin de chaquetemps et de toute prolongation, les cases non utilisées seront barrées par det
paralléles horizontales.
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B.8 Fautes

B8.1 Les fautes de joueur peuvent étre personnelles, techniques, antisportives ou disqualifiantes et
inscrites au compte du joueur.

B.8.2 Les fautes commises lpamembresilub a n ¢ dpéu®entuéirg techniques ou disqualifiantes ¢
doivent °tre inscrites au compte de | 6entra

B.8.3 Toutes les fautes devront étre inscrites comme suit

B.831 Une faute persoliadoit étrindiquée en inscrivant un "P".

B.8.32 Une faute technique de jad@tiétrendiquée en inscrivant un "T".

B833 Unefautetceh ni que de cbniperterhentgpérsormel antisjuibiiiréndiquée en inscrivant
un "C". Une seute faute technique similaire doit aussi étre indiquée emmn$Cligamii par un "D"
d a respack i@stant.

B834 Une fau e technique de | 6 ent rdait” éreindiquée pem uinscrivanb U
un IIBII.

B.8.35 Une faute antisportiecjoueur doit étneliqguée en inscrivant un "U". Une seconde faute adtgportive
aussi indiquée par un "U" suivi par un "D" dans les espaces restants.

B.8.36 Une faute disqualifiadué étréndiquée en inscrivant un "D".

B.83.7 Toute faute entraindes lancers francs doit étre indiquée en ajoutant le nombre de lancers
correspondant (1, 2 ou 3) a c6té du "P", "T", "C", "B", "U" ou "D".

B.8.38 Toutes les fautes contre les deux équipes impliquant des sanctions de méme gravité et annule
de | 6Art . 4 2 ddveni ariedeuéesemisscrigapt@rcpetd 'ic"ex €6té du "P",BT", "C",
IIUII Ou IIDII.

B.839 A lafin de chaque période, le marqueur doit tracer une ligne épaisse entre les espacEsaii ont ¢
ceux qui ne | 6ont pas O®t®.
A | 6expiration du temps de | eu, |l e marque
horizontale épaisse.

B.8.310 Exemples de fautes disqualifiartes

Les fauted i squal i f i aesmeanbresiub 4 @@ n dpduR dvairipite® zone déanc
do®qui pe (Art. 39) d o idessoust La fettra SEfa insarite dans tbus ks
espaces de fautes restant concernant la personne disqualifiée.

Si seul |l 6entra" " neur est disqualifi®

Coach LOOR A DIF|F

Assistant Coach  MONTA, B.

Si seul | 6entra/ neur adjoint est disqualif.i
Coach LOCR A

Assistant Coach MCNTA, B. F|F|F

Sil 6entra” " neur et | 6entra neur adjoint sont
Coach LOOR A F|F

Assistant Coach MCNTA, B. F|F|F

Si le remplagcant a moins de quatre fautes, alors un "F" sera inscrit dans les espaces:. de fautes r



B.83.11

B.8.3.12

B.8.3.13

B.9
BO1

B.9.2
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[003 [SMITH E | 6 |Q[P:|P[F[F[F|
Si c 6 est teduremplacant un "Fheera Blarsiinscrit dans la derniére case
[002 JaONES, M. | 5 |Q[T|P[R[P[F|

Si le joueur exclu a déja commis 5 fautes (sorti pour fautes), alors un "F" sera inscrit dans la cc
la derniere faute

[015 [RUSH, S. |11 X |T,|P|R,|P|P|F

En plus des exempledessus des joueurs Smith, Jones et Rush ou si un accompagnateur est dis
une faute technique sera inscrite

Coach LOCR A B,
Assistant Coach MONTA, B.

Note: Les fautes techniques ou disqualitantesnadt 8 Art 39 ne doi vent
do®qui pe.

Une faute disqualifiad@ un r emp |l a- ant (qui ne se :r®f re
|00 [MAYER F [4|[O] | | []

et

Coach LOOR A B,
Assistant Coach MOCNTA, B.

Une faute disqualifiante doéun entra  neur ac

Coach LOCR A
Assistant Coach  MCNTA, B. D

Une faute disqualifiante déun joueur apr s
inscrite comme suit

[015 [RUSH S [u[ x[T.[RP[R[P[P]D
et

Coach LOCR A B,
Assistant Coach MONTA, B.

Fautes do®qui pe

Pour chaque période, quateaéss (situées immédiatemetessousl u nom d e -déssu® q u
des noms des joueurs) sont pr®vues sur | a f

Chaque fois gu o ute personoediey antismoxiva o disqualifaate, fe anarqueur
enregistrdra f aut e au compt e de alciagg foiin grand Xédars ¢ées |
cases prevues.
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A B
B.10 La marqueouranée 1|l els
B.101 Le marqueur doit tenir le coogpient ethronologique ¢ 2| @]|6
points marqués paaqueéquipe. (6), 3
B.102 Ily a quatre colonnes prévues sur la feuille de marc 4] a

progression du score.
B.103  Chaque colonne est subdivisée ea qolannes. Les d [ ¢
col onnes de gauche son 717
colonnes de droite son

B
©

®
()

_ 10 8] 8
centrales sont pour la progression du score (160 p 2 9 2ol
chaque équipe.

q quip . 10] 10
Le marqueur dpit (|11

1 d 6 alraxer une ligne diagle J/pour chaque pal 12 0
accordé et un cercle pleip ggour tout lancer fi

P - . 4 |7
réussi, patessus le nouveau total de points ¢ w2
par | 6®qui pe qui vVvien

1 inscrirensuital ans | 6 espace que > (D] 6
le nouveau total pleints (& c6té du nouveauy ),de 161 16
numéro du joueur qui a marqué le panier ou |5 7] _
franc. 18 |(8](O)]
6 19
B.11 La marque courant@structions supplémentaires ) 9
B.111  Un panier du terrain a trois points réussi par un joue 21| 21
inscrit en tragant un cercle autour du numéro du joue |@D) 9
B.112  Un panier du terrain marqué accidentellement par 23| M| o
dans le propre panier de son équipe doit étre insc [ 11 24
ayant ®t® marqu® par | e o5 7
terrairde jeu ARIE
B113 Les points r®ussis |l ors ® >
panier (Art.31"Goal tending" et intervention illégale) o = s
étre enregistrés comme ayant été marqués par le jc
tenté le tir. 10 2
B114 A |l a fin de chaque p®r 0 8
cercle épai® " le dernier chiffre des points marqu | 4 31
chaque équipe et tracer une ligne horizontale épaiss 32 )
chiffes ainsi que sous les numéros des joueurs ay | 4 M| 5
ces derniers points. 4 @ A4
B.115 Au commencement de chaque période le marg 35| Bl 10
continuer a enregistrer la progressmmologique des pi [10] 257 36
mar qu®s ~ partir du poi EdAEAED
B116 Chaque fois quoil [ ui s 3838
son score avec cel ui ude o
différencet que son score est correct, il doit imméc
prendre les mesures nécessaires a la rectification ol 2l )
doafgei cltm cas de dout e Figure 111
des objections quant a la rectification, il doit er  progression
| 6arbitre d s que | e ba du score

est arrété.
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B.12 La marque courantd otalisation

B.121 Alafin de chaque période, le marqueur doiteirsstniex | 7 | @
cette p®riode dans | o0es [7]wm]7!

®

13

de la feuille de marque. 7

B.122 A la fin de la rencontre, le marqueur doit tracer d
épasseshorizontalesous lemombrdinal des points marc [ \!
par chaque équipe et numéros de chaque joueur a AR
ces derniers points. Il doit ensuite tracer une ligne
jusquoben bas amhdete$nambresedtant 11 I8
dans les caloes dacorecourantle chaque équipe. 1

B.123 A lafin de la rencontre, le marqueur doit inscrire le Akzg 1 |\
etlenomed | 6 @igqueurp e v o J7of\

. L . . 8 80

B.124 Le marqueuwoit ensuite inscrilensnom sur la feuille U\l \
marqueen lettres majuscules apres que l'aide mar Figure 12'i
chronom®treur et | 0)mgr@de Totalisation

ont fait de méme.

B.125 Apréque le(saidds) arbitrés) a(ont) signé | 6 ar k
le dernier & approuver et signer la feuille de marqu
metfin pour les arbitresl a@ministratnde la rencontes ¢
leur rapport avelte

Note: S | 6un (@CARHépostpm ¢ an ®elsamati on en signant
marqué "signature du capitaine en cas deti@tlaesaofficiels de la table de marque) et le
aidds) arbitrés)d oi vent rester © |l a di sposirtdonoen ¢
| 6autorisation de partir.

Scorekeeper /L. _ﬁy.xa{ Scores Period A _15 B _18
Assistant scorekeeper o E.—_x—;.v.(;’ae_?,) Periud@ A _19 B 10
Timekeeper 7{//%'" e O Per!od ® A _26 B 19
24" operator — 12{/ Period @ A 16 B 25
P = A Extra periods A _/ B _/

zele-ree1 ?} : C—‘Lt”u(ré"z Final Score TeamA _76 TeamB _72_
mpire *_ui [\ s mpire

Captain’s signature il"l case of ﬂﬁ:lesl Name of winning team HOOPERS.

Figure 1371 Partie inférieure de la feuille de marque
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CT1 PROCEDURE EN CAS DE RECLAMATION

Si pendant une compétdftiniellele la FIBA, une équipe estime avoir été 1ésée dans ses intéréts par une
dui officiglarbitre ou aide arbitre), ou par tout événement survenu pendant la rencontre, elle doit proc
mangre suivante

Cl | mm®di atement ~ | a fin de |l a rencontre, | e
équipedépose une réclamation cdatrésultat de la rencontre en signtmtilla de marque dans
| 6espace marqu® "signature du capitaine en

Pour que cette réclamation soit valable, il faut que le représentant officiel de la fédération nati
club confirme cette réclamation par écrit dans 26§ wingites qui suivent la fin de la rencontre.

Des explications détaillées ne sont pas nécessstises. 1l f i s a 'lLd féddré@i@cnationale ou le
club X dépose une réclamation contre le résultat de la rencontre entre les équifems EXS@Ete'Y"
verser au représentant de la FIBA ou au Président du comgtéuteeluagtion équivalert®@0

CHE
La fédération nationale du club ou le club en dpiefsii@nparvenir au représentant de la FIBA ou &
Présidentdu Comité Techrue, | e texte de sa r ®cl amati on

Si la réclamation est acceptée, la caution sera remboursée.

C2 lbarbitre doit, dans Fédideeumppertsdrdii nsuidte nlt a afyia
réclamation au représentant de la FIBA ou au Président du Comité Technique.

C3 Si |l a f®d®r ati on n anquestomubienl de f PAd®gqait pe nona
adverse ou le club adverse sont pas doéaccord avec | a d®c
appel de |l a d®cision au Jury dobappel

Pour queet appel soit recevable, il doit étre fait par écrit dansiesteggtii suivent la réception de
|l a d®ci sion du Comit® Tne cattioniéquivadensO@0 CBFE c o mp a ¢

Le jury doéappel jugera | dappel en derni re

C4 Les équipements vidéo, films, photos ou tout autre équipement visuel, électronique numeérique
étre utilisés seulement pour

{1 déterminer si lors du dernier tir, & la fin de chaque période ou de toute prolongation, |
quittda oudsmain(sflu tireupendant le temps degasile panier vaut deux ou trois points

{1 définir la responsabilité en matiére de discipline ou a des fins éducatives (entrainement)
la rencontre a pris fin.
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D1 CLASSEMENT DES EQUIPES

D1

D11

D12

D13

D14

D.1.5

D16

D17

D18

D2

Procédure

Le classement des équipes doit se faire surdesbadeires/défaitearegistrées pour chacune des
équipes eadlie sldux (2) points pour chaque victoire, un (1) point pour chaque défaite (y co
rencontres perdues par défaut) et zgom{@our une rencontre perdue par forfait.

Si deux équipes sont a égalité de points dans ce classement, les résultats des rencontres
opposéedirectement serviront pour déterminer le classement.

Si le total des points et le point avérage, reste le méme pour les rencontres les ayant opposées
le dassement sera effectué au point avérage sur la base des résultats de toutes les rencontr:
deux équipes ont disputées dans le groupe.

Si plus de deux équigestrouvent a égalité dans le classaweente méme nombre de paints
second classement sera effectué en tenant seulement compte des résultats des rencontres jout
équipesmpliquées

Si " nd6i mp o rlapecédute del nbnebre @es aquipes alyant le méme nombre de poir
réduit a seulement deux équipes, la procédure mentionnée aux points D.désstdDskeA ci
appliquée

Soi | rest e aecdeamérae ndnebse deRpginEs qe sexond classement, leur place ser
déterminée au poinerage en tenant compte seulement des rencontres jouées entre les é
impliquées.

So6i | r eplkid de deednguipesraegalité, leur place sera déterminée au point avérage en
compte des r®sul tat saucm jouéesdanelsgroupe.s rencontr
Si” noéiqmupedritee ®t ape de cet t aanple mém®dombrede peshts n
réduit plus de deux équipes, la procédure commencant au pales§ud.Seca répétée.

Le point avagesera toujours calculé par division.

Exception

Si trois équipes seulement participent a la compétition et que la situation ne peut pas étre
appliguant la procédure souligriissstis (le poiavérage par division est identique), le plus grat
nombre de points marqués déterminera alors le classement.

Exemple

Résultats entre A, B, C Ac/B 82-75
Ac/C 64-71
Bc/C 91-84

équipesrencontre victoires défaites Points différence Point
jouées depoints aveaage

A 2 1 1 3 146:146  1.000
B 2 1 1 3 166:166  1.000
C 2 1 1 3 155:155 1.000

Par conséquent ler B- 166 points marqués
2¢me  C-155 points marqués
3Fme  A-146 points marqués



D3
D21

D22

D221

D222

D223
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Si les équipes demeurent encore a &giagéue la procéduessus a été appliquée, le classement
sera établi par tirage au sort. La méthode du tirage au sort sera déterminée par le commiss
| autorit® | ocale comp®tente.

Autres exemples de la regle de classement

Deux équipésnéme nombre de points et seulement une rencontre jouée entre elles
Equipe Rencontres jou¢ Victoires Défaites Points

TmOOwW>
U1 U1 o1 0101 ol
ONNWAAN
CWWN P
U1~ ~ 0 © ©

Le vainqueur de la rencontre entre A et B sera classé premier et le vainqueur de la rencontre
sera classé quatrieme.

Deux équipésméme nombre de points et deux rencontres jouées entre elles
Equipe Rencontres jou¢ Victoires Défaites Points

A 10 7 3 17
B 10 7 3 17
C 10 6 4 16
D 10 5 5 15
E 10 3 7 13
F 10 2 8 12

Résultats entre A et B

"A" a gagné les deux rencontres

Par conséquent ler A
2eme B

Chague équipe a gagné une rencontre

Ac/B 90-82
Bc/A 69-62

Différence de points A 152-151
B 151-152
Point avérage A 1.0066
B 0.9934
Par conséquent ler A
2eme B

Chaque équipe a gagné une rencontre

Ac/B 90-82
Bc/A 70-62

Les deux équipes ont la méme différence de pdibf gt38 méme point avérage par division (1.00C

Le classement sera déterminé en utilisant le point avérage en tenant compte de toutes leurs
jouées dans le groupe.
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Plus de deux équippaeéme nombre de paints
Equipe Rencontres jou¢ Victoires Défaites Points

TmMOO®@>
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Résultats entre A, B et&c/ B 82-75
Ac/C 77-80
Bc/C 88-77

Equipe Rencontres joue Victoire Défaite Point: Différence de poi Points avage

A 2 1 1 3 159- 155 1.0258

B 2 1 1 3 163-159 1.0251

C 2 1 1 3 157-165 0.9515
Par conséquent ler A
2éme B
3eme C

Si le point aksgeest le méme pour les trois equipes, le classement final sera déterminé par les

de toutes leurs rencontres jouées dans le groupe.

Plus de deux équipd&€me nombre de paints
Equipe Rencontrgsuée: Victoires Défaites Points

TmMOO®@>
o1 o1 o1 o1 o1 O
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Le second classement sera établi en tenant seulement compte des résultats des rencontres jout

équipes a égalité.
Il'y a deux possibilités
I .

Equipe Victoires Défaites Victoires Défaites
A 3 0 2 1
B 1 2 2 1
C 1 2 1 2
D 1 2 1 2
Dans le cas | ler A

B, C, D sera d®ter mi alédsus.0o mme

dan ¢
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Dans le cas:ll Le classement de A et B et celui de C et detseminé comme dans
| 6exempdessusD. 3. 2 ci

Une équipe qui, sans raison valable, ne se présente pas pour jouer une rencontre prévue ou qu
de jewavant la fin de la rencontre, doit perdre la rencontre par forfait et obterinnérta$8e pwnt.

Si | 6®qui pe d®cl are forfait une seconde fo
seront annulés.
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E - TEMPS-MORTS Television (TV)

El

E2
E21

E22
E23
E24

E3
E31

E32

E3.3

E34

Définition

Chagué nst ance organisatri ce @némersiaestempops@édeévidion o r
doivent étre utilisés et dans ce cas, de quelle durée ils seront (60, 75, 90 ou 100 secondes).
Regle

Un (1) tempsort TV par période est possibfdus des temportgéguliers. Les temperts TV ne
sont pas possibles pendant les prolongations.

Le premiertempp r t ( dO6®qui pe ou TV) de chaque p®ri
La durée de tous les autres temopts dans une période sesaidant¢60 secondes.

Les deuxquipes doivent avoir droit a deux (2)menppendant la premieremps et trois (3)
tempamort s doO®qui petepgsndant | a seconde mi

Cestempsamorts peuvent étre demandés a tout instant pendant le jeu et peuvent avoir une durée
1 60, 75, 90 ou 100 secondesmordodifdie lesqo@miert c
déune p®riode,

1 Soixante6Qs econdes, s 0iddrés comree us temps r p a Bire deméndés t
par | 6 u msaprés qus le ®mgpert Ty é@té accordé.

Procédure

Idéalement, letemp® rt TV devr ai tcinf % miautepa jousr avamt tadin dedai
p®ri ode. Cependant, il néy a aucune garant.
Si aucune ®qui penornadaatled deraiérat @inules redtaat & pger avant la fin

période, un tempwrt TV doit étre accordé a la premiére occasion lorsque le ballon est mc
chronomeétre de jeu arrété. Ce{aompsie sera imputé a aucune équipe.

Siuntempeort a ®t ® accor d® cing9 dernigres midutes restagtdanyg la
période, ce tempwrt sera alors utilisé comme {@opg V.

Ce tempmort comptera a la fois comme -taorpsTV etcommetempsmo r t pour | 6
demandé.

Conformément a cette procédure, il pourrait y avoir un minimum denwor{ Hatesygisque période
et un maximum de six (6) tengos au cours de la premierenmpis et un maximum de huit (8)-temps
morts au coude la seconde-tamps.

FIN DU REGLEMENTIEHB
ET
DES PROCEDUREE RENCONTRE
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