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'n 2015, la Compagnie d’Arcde Mitry-
- ory a remporteé la 7¢ edltlon de ce tir

-

udique

omme le veut la coutume, I'imposant

trophee est remis en Jeu

Nous serons donc réunis pour que le
meilleur I'emporte !
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VAINQUEURS.-

vV 7 \ 1 v e

La Rognette

Torcy Archerie

Coubron Vaujours

Pas de bataille

Torcy Archerie

Coubron Vaujours

Montfermeil
Mitry-Mory
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CONCEP

urnoi consiste a
jouer, avec une
| Jpatlon financiere,
=4 équipes de villes
E"uéﬁ?fferentes en leur
- envoyant un mandat
d’invitation




roulera toute la journée au
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age au sort des matches

“Slieua 9 h 30

~ les 4 équipes seront composées
~ de 6 a 10 archers maximum

» dans les equipes les tireurs peuvent
étre relayes au cours de la journee

> 1 arc a poulies maxi par équipe

> le tir est a une distance de 15 m
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ISATION

DES MATCHS




VILLE 1 / VILLE 2 1 VILLE 3/ VILLE 4
10HO0 / 11H30 10HOO0O / 11H30

13H00/ 14H30

VILLEl/VILLEBJ [ VILLE 2 / VILLE 4 J

13H00 / 14H30

VILLE 1/ VILLE 4 VILLE 2 / VILLE 3
15H00/ 16H30 15H00/ 16H30

REMISE DES RECOMPENSES
POT DE L’'AMITIE




——
REGLES DE LA BATAILLE NAVALE

0 & wpe possede 5 bateaux gu’elle

a o avYal ofa -

des bateaux peuvent se toucher, mais les
peuvent étre collés les uns aux autres

eque gui coule les 5 bateaux de son
\Versaire marque 4 points
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S1a 2éme équipe qui coule les 5 bateaux de son
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:' J___a,"i"aversalre marque 3 points

= > 1a 3éme equipe qui coule les 5 bateaux
de son adversaire marque 2 points

> lademe équipe marque 1 point

Chaque match dure de 1h a 1h30




LA CIBLE
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. LEPORTE AVION

prizontales et 1 case verticale a gauche

I 8 \Y4 = D

ARIN
|zontales

- > LE CROISEUR
3 cases horizontales

> LA CORVETTE
2 cases horizontales et 1 case verticale a gauche




LA DESIGNATION..
DU COMMANDANT

but de la compétition,

-

?_tire une fleche sur ce

:reher le plus pres de la
v0|le jaune -sans la toucher-
- est désigné COMMANDANT

Il place les bateaux sur la
grille, il tire en dernier
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[a lieu en cas d'egalite

;__; ‘de barrage se fera en 1 fleche sur la voile
ne au plus pres -sans la toucher-

s Commandant tirera ou designera un matelot

S

#Eour effectuer ce tir

A
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L’ARBITRAGE

Ircher de chaque équipe sera désigné
tre afin que le reglement de la Bataille
vale soit respecté

Important que ces Arbitres soient
-~ —respecteés

»-les cordons sont jugés defavorables
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RTICIPATION :

& 50 euros par

a——

— équipe, quelque
- soit le nombre de
participants
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LA CONCLUSION"

E BUT DE CE TIR LUDIQUE EST DE

contrer des compagnies et clubs amis
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» mesurer entre nous tout en s'Tamusant

> de promouvoir notre sport et notre passion
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B TOUTES
‘R ETA
TOUS




